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WSTEP

Niniejsze opracowanie jest najnowszym tlumaczeniem ,, Przepisow gry w tenisa”’, Wydanych przez
Miedzynarodowa Federacje Tenisowa (ITF) w 2025 roku.

., Przepisy gry w tenisa” Polskiego Zwigzku Tenisowego sa jedyna obowigzujaca wyktadnia
przepisOw gry w tenisa w Polsce.

Uwaga:

Jezeli nie zostalo stwierdzone inaczej, wszystkie sformutowania w tekscie ,, Przepisow gry w tenisa”
odnoszqgce sie do mezczyzn dotyczq rowniez kobiet.



1. KORT

Kort tenisowy to prostokat o dtugosci 23,77 m i szerokosci 8,23 m (do gry pojedynczej) lub 10,97
m (do gry podwadjnej).

Jest on podzielony na dwie, jednakowe strony siatkg zawieszong na sznurowej lub metalowe;j lince,
ktora przechodzi przez wierzchotki dwoch stupkéw lub jest do nich przymocowana na wysokoS$ci
1,07 m. Siatka powinna by¢ rozciggnigta w taki sposob, aby catkowicie wypelniata przestrzen
miedzy dwoma stupkami, a jej oczka musza by¢ na tyle mate, aby nie przechodzity przez nie pitki.
Na $rodku kortu siatka powinna by¢ Sciggnigta do wysokosci 0,914 m przy pomocy paska. Linka
oraz wierzch siatki muszg by¢ z obu stron pokryte tasmg. Zaréwno pasek, jak i tasma muszg by¢
calkowicie biafe.

e Srednica przekroju sznurowej lub metalowej linki nie moze byé wigksza niz 0,8 cm.
e Szerokos¢ paska nie moze by¢ wigksza niz 5 cm.
e Szerokos¢ tasmy z obu stron nie moze by¢ mniejsza niz 5 cm i wigksza niz 6,35 cm.

W grze podwojnej srodek kazdego stupka siatki powinien znajdowac si¢ w odlegtosci 0,914 m od
zewnetrznej krawedzi linii bocznej kortu do gry podwdjne;.

W grze pojedynczej, jezeli uzywana jest siatka do gry pojedynczej, $rodek kazdego z
podtrzymujacych ja stupkdéw powinien znajdowac si¢ w odlegtosci 0,914 m od zewngtrznej krawedzi
linii bocznej kortu do gry pojedynczej.

W przypadku, gdy do gry pojedynczej uzywana jest siatka do gry podwojnej, musi by¢ ona podparta
do wysokosci 1,07 m przy pomocy dwoch podporek. Srodek kazdej z nich powinien znajdowac si¢
w odleglosci 0,914 m od zewngtrznej krawedzi linii bocznej kortu do gry pojedynczej.

e Przekrdj stupka musi by¢ kwadratem o boku nie wigkszym niz 15 cm lub kotem o $rednicy nie
wigkszej niz 15 cm.

e Przekrdj podporki musi by¢ kwadratem o boku nie wigkszym, niz 7,5 cm lub kotem o $rednicy
nie wigkszej, niz 7,5 cm.

e Shupki 1 podporki nie mogg wystawacé wyzej niz 2,5 cm ponad wysokos¢, na ktorej zawieszona
jest linka.

Linie ograniczajace krotsze boki kortu zwane sg liniami koncowymi, a linie ograniczajace dluzsze
boki kortu zwane sg liniami bocznymi.

Po kazdej stronie siatki, w odlegtosci 6,40 m i réwnolegle do niej, biegnie linia serwisowa. Po obu
stronach siatki pole pomigdzy linig serwisowa a liniami bocznymi, podzielone jest przy pomocy linii
srodkowej serwisowej na dwie rowne czesci — kara serwisowe. Linia srodkowa biegnie w potowie
odleglosci miedzy liniami bocznymi i rownolegle do nich.

Obie linie koncowe dzieli w potowie znak srodkowy o dlugosci 10 cm, ktory biegnie wewnatrz kortu,
réwnolegle do linii bocznych.

e Linia srodkowa serwisowa i1 znak srodkowy muszg mie¢ szeroko$¢ 5 cm.
e Pozostate linie kortu musza mie¢ szerokos¢ nie mniejszg niz 2,5 cm 1 nie wigksza niz 5 cm.
Wyjatkiem jest linia koncowa, ktorej szeroko$¢ moze by¢ nie wigksza niz 10 cm.

Wymiary kortu mierzy si¢ pomiedzy zewnetrznymi krawegdziami odpowiednich linii. Wszystkie linie
muszg by¢ jednakowego koloru, kontrastujacego z kolorem nawierzchni kortu.

Na korcie, siatce, pasku, tasmie, stlupkach siatki i podporkach do gry pojedynczej nie moga
znajdowac si¢ zadne znaki reklamowe z wyjatkiem tych, ktore podane sa w zataczniku IV.



Oprocz kortu opisanego powyzej, w rozgrywkach tenisowych dzieci do lat 10 moga by¢
wykorzystywane korty ,,Czerwone” i ,,Pomaranczowe”, ktore opisane sg w zalaczniku VII.

Uwaga:

Wytyczne dotyczqce minimalnych odlegtosci pomiedzy liniami koncowymi i liniami bocznymi a
ogrodzeniem kortu znajdujq sie w zalgczniku IX.

2. STALE URZADZENIA KORTU

Do statych urzadzen kortu zalicza si¢ tylne i boczne ogrodzenia, trybuny, widzoéw, wszystkie inne
urzadzenia wokot kortu 1 nad nim oraz sedziego gtoéwnego, sedziéw liniowych, sedziego siatki i
dzieci do podawania pitek, jezeli znajduja si¢ na wtasciwych dla nich pozycjach.

W meczu gry pojedynczej rozgrywanym na korcie z siatkg do gry podwdjnej i podpdrkami, stupki
oraz cze$¢ siatki miedzy nimi a podporkami sg zaliczane do statych urzadzen kortu 1 nie traktuje sie
ich jako stlupkow ani czeéci siatki.

3. PILKA

Pitki zatwierdzone do gry w turniejach, w ktérych obowiazuja ,,Przepisy gry w tenisa”, muszg
spelnia¢ wymagania podane w zataczniku L.

ITF podejmuje decyzje co do zgodnosci jakichkolwiek pitek czy ich prototypow z wymaganiami
podanymi w zataczniku I oraz o tym czy bgda one dopuszczone do gry. Czyni to z wlasnej inicjatywy
lub na prosbe zainteresowanych stron, np. zawodnikow, producentow sprzetu sportowego,
krajowych zwigzkow tenisowych lub ich cztonkéw. Takie decyzje oraz prosby o dopuszczenie pitek
do gry muszg by¢ zgodne z procedurami opisanymi w zatgczniku XI.

Organizatorzy muszg podac przed rozpoczgciem turnieju:

a. Liczbe pitek na mecz (2, 3, 4 lub 6).
b. Liczbg gemoéw, po ktorej nastepuje zmiana pitek.

Pitki mozna zmienia¢:

i Po ustalonej, nieparzystej liczbie gemoéw. Pierwsza zmiana nastgpuje wowczas po liczbie
gemow mniejszej o dwa niz przy nastepnych zmianach, poniewaz rozgrzewka traktowana
jest, jako dwagemy. Tie-break zaliczany jest jako jeden gem, ale nie zmienia sig pitek, jezeli

zmiana wypada przed nim. W tym przypadku pitki zmienia si¢ przed drugim gemem w
nastepnym secie.

ii. Na poczatku seta.

Jezeli pitka peknie w czasie gry, punkt powinien by¢ powtorzony.

Przypadek I: Czy nalezy powtorzyé punkt, jezeli pitka okaze si¢ migkka po jego rozegraniu?
Decyzja: Nie, jezeli pitka jest tylko migkka, a nie jest peknieta.

4. RAKIETA

Rakiety zatwierdzone do gry w turniejach, w ktorych obowiazuja ,,Przepisy gry w tenisa”, musza
spetnia¢ wymagania podane w zatgczniku II.

ITF podejmuje decyzje co do zgodnosci jakichkolwiek rakiet czy ich prototypoéw z wymaganiami
podanymi w zalaczniku II oraz o tym czy beda one dopuszczone do gry. Czyni to z wlasnej
inicjatywy lub na prosbe zainteresowanych stron, np. zawodnikdéw, producentéw sprzetu



sportowego, krajowych zwigzkéw tenisowych lub ich cztonkow. Takie decyzje oraz prosby o
dopuszczenie pitek do gry musza by¢ zgodne z procedurami opisanymi w zatgczniku XI.

Przypadek 1: Czy powierzchnia uderzenia moze sktadaé sie z wigcej niz jednego uktadu strun
naciggu?

Decyzja: Nie, przepis wymienia wyraznie jeden, a nie wiele uktadow skrzyzowanych strun (patrz
zatgcznik 1)

Przypadek 2: Czy ukiad strun moze by¢ uznany za jednolity i plaski, jezeli struny naciggniete sqg W
wigcej niz jednej pltaszczyznie?

Decyzja: Nie.

Przypadek 3: Czy na strunach naciggu rakiety mogq by¢ umieszczone urzqdzenia tumigce drgania?
Jezeli tak, gdzie mogg byc¢ one umieszczone?

Decyzja: Tak, ale urzqdzenia takie mogg by¢ umieszczone jedynie w miejscach, w ktorych struny sig
nie krzyzujqg..

Przypadek 4: W trakcie rozgrywania punktu zawodnikowi peka nacigg w rakiecie. Czy moze on
rozpoczqc¢ nastepny punkt tq rakietq?

Decyzja: Tak, jezeli nie jest to zabronione przez organizatorow zawodow.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze korzystac z wigcej niz jednej rakiety w czasie rozgrywania punktu?
Decyzja: Nie.

Przypadek 6: Czy w rakiecie moze znajdowac sie bateria zmieniajgca wlasciwosci rakiety? Decyzja:
Nie. Stosowanie baterii, podobnie jak i innych zZrodel energii, jest zabronione.

5. WYNIK W GEMIE
a. Normalny gem

Wynik w normalnym gemie podaje si¢ w nastgpujacy sposob, zaczynajac od wyniku podajacego:

Brak punktu - ,,07
Pierwszy punkt - ,15”
Drugi punkt - 1,307
Trzeci punkt - ,,40”
Czwarty punkt - ,,gem”

Jezeli obaj zawodnicy/obie pary zdobyli po trzy punkty wynik to "Roéwnowaga”. Po nastepnym
punkcie wynik brzmi ”Przewaga” dla zawodnika/pary, ktory(a) wygral(a) ten punkt. Jezeli ten sam
zawodnik/ta sama para wygra nastepny punkt, wygrywa gema, jesli jednak nastgpny punkt wygra
przeciwnik/para przeciwna, wynik to ponownie "Réwnowaga”. Zawodnik/para musi wygrac kolejne
dwa punkty od wyniku "Réwnowaga”, zeby wygra¢ gema

b. Tie-break

W tie-breaku punkty liczy si¢ systemem: 0, 17, 27, 3" itd. Zawodnik/para, ktory(a) pierwszy(a)
wygra siedem punktéw, wygrywa gema i seta, przy CZym przewaga musi wynosic¢ przynajmniej dwa
punkty. Tie-break jest rozgrywany do stanu uzyskania takiej przewagi.

Zawodnik, na ktérego wypada kolejnos¢ podawania, podaje w pierwszym punkcie. Przeciwnik/para

przeciwna podaje w drugim i trzecim punkcie (w grze podwojnej jest to zawodnik, na ktérego
wypada kolejno$¢ podawania), a nastgpnie kazdy z zawodnikéw podaje w dwodch kolejnych



punktach do zakonczenia tie-breaka (w grze podwdjnej zawodnicy podaja zgodnie z kolejnoscig
obowigzujaca W danym secie).

Zawodnik, ktory byt podajacym/para, ktora byta strong podajaca w pierwszym punkcie tie-breaka,
jest odbierajacym/strong odbierajaca w pierwszym gemie nastgpnego seta.
Alternatywne metody rozstrzygania gema podane sg w zataczniku V.

6. ROZSTRZYGNIECIE SETA

Istniejg rozne metody rozstrzygania seta. Dwie najwazniejsze to “set do przewagi dwoch gemow™ i
’set z tie-breakiem”. Podczas turnieju mozna uzywac¢ kazdej z metod, ale informacja o tym jaka
metoda bedzie uzywana musi by¢ podana przed rozpoczeciem zawodow. Jezeli stosowana jest
metoda ,,set z tie-breakiem”, musi by¢ podana informacja czy set decydujacy rozgrywany bedzie ta
samg metoda, czy jako ,,set do przewagi dwdoch gemow”.

a. ,.Set do przewagi dwoch gemow”

Zawodnik/para, ktory(a) pierwszy(a) wygra sze$¢ gemoéw, wygrywa seta, przy czym przewaga musi
wynosi¢ przynajmniej dwa gemy. Set jest rozgrywany do stanu uzyskania takiej przewagi.

b. ,.Set z tie-breakiem”

Zawodnik/para, ktory(a) pierwszy(a) wygra sze$¢ gemow, wygrywa seta, przy zalozeniu, ze przewaga wynosi
przynajmniej dwa gemy. Przy stanie po sze$¢ w gemach rozgrywany jest tie-break.

Alternatywne metody rozstrzygania seta podane sg w zataczniku V.

7. ROZSTRZYGNIECIE MECZU

Mecz moze by¢ rozgrywany do dwoch wygranych setow lub do trzech wygranych setow.
Alternatywne metody rozstrzygania meczu podane s3 w zalgczniku V.

8. PODAJACY | ODBIERAJACY

Zawodnicy/pary musza sta¢ po przeciwnych stronach siatki. Podajacy to zawodnik, ktory
wprowadza pitke do gry. Odbierajacy to zawodnik, ktory jest przygotowany do odbioru pitki
wprowadzonej przez podajacego.

Przypadek 1: Czy odbierajgcy moze stac¢ na zewngtrz linii ograniczajgcych kort? Decyzja: Tak.
Odbierajgcy moze znajdowac sie zarowno wewngtrz, jak i na zewngtrz linii ograniczajgcych kort po
swojej stronie siatki.

9. WYBOR STRONY KORTU I PODANIA

Wybor strony kortu oraz wybor podania lub odbioru w pierwszym gemie ustala si¢ przed rozgrzewka
poprzez losowanie. Zawodnik/zawodnicy wygrywajacy losowanie moze/mogg wybrac:

a. bycie podajagcym lub odbierajagcym w pierwszym gemie, w takim przypadku
przeciwnik/przeciwnicy wybiera(ja) stron¢ kortu w pierwszym gemie

b. stron¢ kortu w pierwszym gemie, w takim przypadku przeciwnik/przeciwnicy wybiera(ja)
podanie lub odbior w pierwszym gemie

C. oddanie prawa wyboru jednej z powyzszych mozliwosci przeciwnikowi/om.

Przypadek 1: Czy zawodnicy majg prawo do nowego wyboru, jezeli przerwano rozgrzewke i
zawodnicy opuscili kort?

Decyzja: Tak. Wynik losowania nie ulega zmianie, ale obaj zawodnicy/obie pary mogq dokonaé
ponownego wyboru.



10. ZMIANA STRON KORTU

Zawodnicy zmieniajg Strony kortu po pierwszym, trzecim i kazdym nastepnym nieparzystym gemie
w kazdym secie oraz po zakonczeniu seta, chyba ze suma gemoéw w tym secie byta parzysta, w takim
przypadku zmiana stron nast¢puje po zakonczeniu pierwszego gema kolejnego seta.

W tie-breaku zawodnicy zmieniajg stron¢ kortu po kazdych szeSciu rozegranych punktach.

Alternatywne dopuszczalne procedury podane sg w zataczniku V.

11. PILKA W GRZE

Jezeli nie zostal wywotany “let” lub “fault” pitka jest w grze od momentu uderzenia jej przez
podajacego i pozostaje w grze do chwili rozstrzygniecia punktu.

12. PILKA DOTYKAJACA LINII
Jezeli pitka dotyka linii, uwaza si¢ ja za pitke trafiong w kort ograniczony tg linig.
13. PILKA DOTYKAJACA STALEGO URZADZENIA KORTU

Jezeli pitka bedaca w grze odbije si¢ w korcie, a nastepnie dotknie statego urzadzenia kortu, punkt
wygrywa zawodnik, ktory odbit t¢ pitke. Jezeli pitka dotknie stalego urzadzenia kortu przed
zetknigciem si¢ z kortem, zawodnik, ktory ja odbit, przegrywa punk.

14. KOLEJNOSC PODAWANIA

Po zakonczeniu kazdego normalnego gema, odbierajacy staje si¢ podajacym, a podajacy
odbierajacym.

W grze podwojnej, przed rozpoczeciem kazdego seta, para, ktora ma podawacé w pierwszym gemie
tego seta, ustala, ktory z partnerOw bedzie podajagcym w tym gemie. Analogicznie, przed
rozpocze¢ciem drugiego gema para przeciwna ustala podajacego w tym gemie. Partner podajacego w
pierwszym gemie jest podajacym w trzecim gemie, a partner podajacego w drugim gemie jest
podajacym w czwartym gemie. Taka kolejno$¢ obowiazuje do konca tego seta.

15. KOLEJNOSC ODBIORU PODANIA W GRZE PODWOJNEJ

Para, ktora ma odbiera¢ podanie w pierwszym gemie seta, ustala, ktory z partneréw bedzie
odbierajgcym w pierwszym punkcie tego gema. Analogicznie, przed rozpoczeciem drugiego gema
seta, para przeciwna ustala, ktory z partnerow bedzie odbierajacym w pierwszym punkcie tego gema.
Partner odbierajagcego w pierwszym punkcie gema odbiera podanie w drugim punkcie. Taka
kolejnos¢ obowigzuje do zakonczenia tego gema i Seta.

Po odbiciu podania przez odbierajacego obaj partnerzy moga odbi¢ pitke.

Przypadek 1: Czy w grze podwdjnej jeden z partnerow moze gra¢ sam przeciwko drugiej parze?
Decyzja: Nie.

16. PODANIE (SERWIS)

Bezposrednio przed rozpoczeciem ruchu serwisowego podajacy powinien stang¢ nieruchomo, tak,
aby obydwie jego stopy znajdowaly si¢ za linig koncowa (tj. po tej stronie linii, ktora znajduje si¢
dalej od siatki) oraz pomigdzy wyimaginowanymi przedtuzeniami znaku srodkowego i linii boczne;.
Nastepnie powinien wyrzuci¢ pitke reka w dowolnym kierunku i uderzy¢ ja rakieta zanim pitka
dotknie kortu. Podanie uwaza si¢ za zakonczone w chwili, gdy rakieta uderzy w pitke lub proba
trafienia w nig nie powiedzie si¢. Zawodnik zdolny do postugiwania si¢ tylko jedng reka moze uzy¢
rakiety do wyrzucenia pitki.



17. WYKONANIE PODANIA

W normalnym gemie podajacy ustawia si¢ na przemian za prawa i lewa potowg kortu, rozpoczynajac
w kazdym gemie od prawej potowy.

W tie-breaku podanie wykonuje si¢ na za prawa i lewa potowa kortu, rozpoczynajac od prawej
potowy.

Pitka uderzona przez podajgcego musi przelecie¢c nad siatka i dotkng¢ powierzchni Kkara
serwisowego, ktore znajduje sie po przekatnej od podajacego, zanim odbije jg odbierajacy.

18. BLAD STOP
Podczas ruchu serwisowego podajacy nie moze:

a. zmieni¢ swojej pozycji poprzez chodzenie lub bieganie, aczkolwiek dopuszczalne sa nieznaczne
ruchy stop;

b. dotkna¢ linii koncowej ktorgkolwiek ze stop;

c. dotkna¢ powierzchni za zewngtrzng krawedzig wyimaginowanego przediuzenia linii bocznej
ktorakolwiek ze stop;

d. dotkna¢ wyimaginowanego przedtuzenia znaku $srodkowego ktorgkolwiek ze stop.

Naruszenie tego przepisu przez podajacego to “btad stop”.

Przypadek 1: Czy podajgcy w meczu gry pojedynczej moze stac¢ za linig koncowq pomiedzy linig
boczng do gry pojedynczej a linig boczng do gry podwaojnej?

Decyzja: Nie.

Przypadek 2: Czy jedna bgdz obie stopy podajgcego mogq znajdowaé sie ponad ziemig w chwili
wykonywania podania?
Decyzja: Tak.

19. BLAD PODANIA

Podanie jest btedne, jesli:

a. podajacy naruszy ktorykolwiek z przepiséw zawartych w punktach 16, 17 lub 18;
b. podajacy nie trafi w pitke, probujac ja uderzyc;

c. zaserwowana pilka trafi w state urzadzenie kortu, podporke do gry pojedynczej lub stupek siatki
przed dotknigciem kortu;

d. zaserwowana pitka dotknie podajacego, jego partnera lub czegokolwiek, co jeden z nich ma
zatozone na siebie badz trzyma w reku.

Przypadek 1: Po wyrzuceniu pitki do serwisu podajgcy nie uderza jej i ponownie jg chwyta. Czy to
jest blgd podania?
Decyzja: Nie. Zawodnik ma prawo ztapaé pitke rekq lub rakietqg bgdz pozwolié jej odbic si¢ od kortu.

Przypadek 2: W czasie meczu gry pojedynczej rozgrywanego na korcie z siatkg do gry podwaojnej
pitka po wykonaniu podania trafia w podporke, a nastepnie wpada we wlasciwe karo Serwisowe.
Czy jest to blgd podania?

Decyzja: Tak.
20. DRUGIE PODANIE



Jezeli pierwsze podanie jest btedne, podajgcy wykonuje drugie podanie zza tej samej potowy kortu,
co pierwsze podanie, chyba ze pierwsze podanie wykonane zostato zza niewtasciwej potowy kortu.

21. KIEDY MOZNA PODAWAC I ODBIERAC

Podajacy nie moze wykona¢ podania jesli odbierajacy nie jest gotowy. Jednakze odbierajacy
powinien dostosowac si¢ do rozsadnego tempa podajacego i powinien by¢ gotowy do odbioru
podania w rozsagdnym czasie, kiedy podajacy jest gotowy, zeby je wykonac.

Odbierajacy, ktory usituje odebra¢ podanie, uznany jest za przygotowanego.

Jezeli odbierajacy sygnalizowal, ze jest nieprzygotowany, a podanie zostalo wykonane, nie mozna
go uzna¢ za bledne.

22. POWTORZENIE PODANIA
Podanie nalezy powtorzy¢, jezeli:

a. zostanie ono prawidlowo wykonane, ale zaserwowana pitka dotknie siatki, paska lub tasmy lub
po dotknigciu siatki, paska lub tasmy dotknie odbierajacego lub jego partnera, albo
czegokolwiek, co jeden z nich ma zatozone na siebie badz trzyma w reku ;

b. zostanie ono wykonane, gdy odbierajacy nie jest gotowy.

W przypadku podjecia decyzji o powtorzeniu podania nie liczy si¢ ono i podajacy wykonuje je
ponownie. Decyzja o powtdrzeniu podania nie anuluje poprzedniego biedu.

Alternatywne dopuszczalne procedury podane sag w zataczniku V.
23. POWTORZENIE PUNKTU

We wszystkich przypadkach, kiedy wywotany jest ,let”, z wyjatkiem sytuacji, kiedy jest on
wywotany przy drugim podaniu, nalezy powtorzy¢ caty punkt.

Przypadek 1: W czasie rozgrywania punktu, na kort wtacza sie inna pitka. Sedzia zarzqdza
powtorzenie punktu. Pierwsze podanie w tym punkcie bylo blgdne. Czy podajqcy przy powtorzeniu
punktu ma prawo do pierwszego, czy tylko do drugiego podania?

Decyzja: Podajgcy ma prawo do pierwszego podania. Nalezy powtorzy¢ caly punkt.
24. ZAWODNIK PRZEGRYWA PUNKT

Zawodnik przegrywa punkt, jezeli:

a. blednie wykona dwa kolejne podania;

b. nie odbije pitki przed jej drugim odbiciem od Kkortu;

c. odbije pitk¢ w taki sposob, Ze nie trafi ona we wlasciwe pole gry lub przed zetknigciem z
wilasciwym polem gry trafi w jakikolwiek przedmiot;

d. odbije pitk¢ w taki sposob, ze przed zetknieciem si¢ z wlasciwym polem gry trafi ona w stale
urzadzenie Kortu;

e. jako odbierajacy odbije zaserwowang pitke zanim ta dotknie kortu;

f. przy pomocy rakiety z premedytacjg przeniesie lub ztapie pitke, lub dotknie jej rakieta wigcej,
niz jeden raz,

g. w czasie trwania punktu zawodnik, jego rakieta (trzymana w rece lub nie) badz cokolwiek co ma
on na sobie lub trzyma dotknie siatki, stupka/podporki, linki, paska, tasmy lub pola gry
przeciwnika,;



h. odbije pitke, zanim przejdzie ona na jego strong;

i. pitka dotknie jego samego badz czegokolwiek, co ma on na sobie lub trzyma, z wyjatkiem
rakiety;

J. pitka dotknie jego rakiety, kiedy zawodnik nie bedzie trzymat jej w rece;
k. rozmyslnie i znaczgco zmieni ksztalt rakiety w czasie trwania punktu;

I.  w grze podwojnej, kiedy obaj partnerzy dotkng pitki w trakcie uderzenia.

Przypadek 1: Po wykonaniu pierwszego podania, rakieta podajgcego wypada mu z reki i trafia w
siatke zanim pitka odbije si¢ od kortu,. Czy jest to blqd podania, czy zawodnik przegrywa punkt?

Decyzja: Podajgcy przegrywa punkt, poniewaz jego rakieta dotknela siatki, kiedy pitka byta w grze.

Przypadek 2: W czasie wykonywania pierwszego podania rakieta podajgcego wypada mu z reki |
trafia w siatke po odbiciu si¢ pitki od ziemi poza wtasciwym karem serwisowym. Czy jest to blgd
podania, czy zawodnik przegrywa punkt?

Decyzja: Jest to blgd podania, poniewaz pitka nie byta juz w grze, kiedy rakieta dotkneta siatki.

Przypadek 3: W meczu gry podwdjnej partner odbierajqcego dotyka siatki zanim zaserwowana pitka
odbita sie od ziemi poza witasciwym polem serwisowym. Jaka jest prawidlowa decyzja?

Decyzja: Para odbierajgca przegrywa punkt, poniewaz partner odbierajqcego dotkngt siatki, gdy
pitka byta w grze.

Przypadek 4: Czy zawodnik przegrywa punkt, jezeli przekroczy wyimaginowane przedtuzenie siatki
przed lub po odbiciu pitki?

Decyzja: Nie, o ile nie dotknie pola gry przeciwnika.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze przeskoczy¢ przez siatke na pole gry przeciwnika w czasie gdy
pitka jest w grze ?
Decyzja: Nie. Zawodnik przegrywa punkt.

Przypadek 6: Zawodnik rzuca rakietq, probujgc trafi¢ w pitke bedgcq w grze. Zarowno rakieta, jak
i pitka, upadajq wewngqtrz pola gry przeciwnika/ow i nie jest on/nie sq oni w stanie dosiegng¢ pitki.
Kto przegrywa punkt?

Decyzja: Zawodnik, ktory rzucif rakietq, przegrywa punkt.

Przypadek 7: Zaserwowana pitka trafia w odbierajgcego lub w grze podwojnej w partnera
odbierajgcego zanim dotknie wlasciwego pola gry. Kto wygrywa punkt?

Decyzja: Podajgcy wygrywa punkt, o ile nie podjeto decyzji o powtorzeniu podania.

Przypadek 8: Zawodnik stojqcy poza kortem odbija lub lapie pitke przed jej odbiciem si¢ od ziemi, a
nastepnie domaga si¢ przyznania punktu, twierdzqc, ze pitka z pewnoscig spadtaby poza witasciwym

polem gry.

Decyzja: Zawodnik przegrywa punkt, chyba ze wykona prawidtowe uderzenie. W takim przypadku
wymiana jest kontynuowana.

25. PRAWIDLOWE ODBICIE

Odbicie jest prawidlowe, jezeli:

pitka dotknie siatki, stupkow/podporek, sznurowej lub metalowej linki, paska lub tasmy, przelatujac
ponad nimi i dotknie wtasciwego pola gry, z wyjatkiem sytuacji oméwionych w punktach 2 i 24 (d);
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. po dotknieciu wiasciwego pola gry pitka, wskutek rotacji lub wiatru, powtornie przejdzie nad siatka,
a zawodnik, ktory ma ja odbié, siggnie ponad siatkg i odbije ja we wlasciwe pole gry, nie tamigc w
zaden sposob przepisu 24;

pitka przejdzie obok stupkow, powyzej lub ponizej wysokosci siatki, nawet jesli ich dotknie, pod
warunkiem, ze trafi we wlasciwe pole gry, z wyjatkiem sytuacji omowionych w punktach 2 i 24 (d);

. pitka przejdzie pod linkg siatki pomiedzy podporka i stupkiem, nie dotykajac siatki, linki badz stupka
1 trafi we wlasciwe pole gry;

rakieta zawodnika przejdzie nad siatka po wykonaniu przez niego odbicia pitki po swojej stronie
siatki a pitka trafi we wtasciwe pole gry;

zawodnikowi odbije pitke, ktora wczesniej trafita w inna pitke lezgca we wiasciwym polu gry.

Przypadek 1: Pitka trafia w podporke, a nastepnie trafia we wlasciwe pole gry. Czy jest to dobre
odbicie?

Decyzja: Tak. Jednakze, gdy w podporke do gry pojedynczej trafi pitka z serwisu, jest to blgd
podania.

Przypadek 2: Pitka trafia w inng pitke lezgcg We wiasciwym polu gry. Jaka jest prawidtowa decyzja?

Decyzja: Gra jest kontynuowana, chyba ze sedzia nie jest pewny, zZe odbita zostata pitka, ktérg byt
rozgrywany punkt. W takim przypadku nalezy powtorzyé ten punkt.

26. PRZESZKODA

Jezeli przeciwnik/przeciwnicy umyslnie przeszkadza(ja) zawodnikowi w czasie rozgrywania punktu,
zawodnik ten wygrywa punkt.

Jezeli przeszkoda w grze spowodowana przez przeciwnika/przeciwnikow nastgpita nieumyslnie lub
w skutek czego$, nad czym nie ma/maja kontroli (z wyjatkiem sytuacji spowodowanej staltym
urzadzeniem kortu), nalezy powtorzy¢ punkt.

Przypadek 1: Czy niezamierzone, dwukrotne dotknigcie pitki rakietq jest traktowane jak przeszkoda?
Decyzja: Nie. Patrz takze punkt 24 (f).

Przypadek 2: Zawodnik zatrzymuje gre, twierdzqc, ze zrobit to, gdyz myslal, ze przeciwnikowi(om)
przeszkadzano w grze. Jaka jest prawidtowa decyzja?
Decyzja: Zawodnik ten przegrywa punkt.

Przypadek 3: Pitka bedgca w grze trafia w ptaka przelatujgcego nad kortem. Czy mozna to uznac za
przeszkode?

Decyzja: Tak. Punkt nalezy powtorzyc.

Przypadek 4: W czasie wymiany pitka lub inny przedmiot, lezgcy na korcie po jego stronie od
poczgtku rozgrywanego punktu, przeszkodzity mu grze. Czy mozna to uznac¢ za przeszkode?

Decyzja: Nie.
Przypadek 5: Gdzie mogq stac partnerzy podajgcego i odbierajgcego w grze podwojnej?

Decyzja: Partnerzy odbierajgcego i podajgcego mogq stac gdziekolwiek po swojej stronie siatki, w
obrebie swojego pola gry lub poza nim. Jezeli jednak zawodnik przeszkadza przeciwnikowi(om),
nalezy zastosowac przepis 0 przeszkodzie.
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27. KORYGOWANIE BLEDOW

Co do zasady, jesli sedzia zorientuje si¢, ze zostal popeliony btad pod katem przestrzegania
,,PrzepisOw gry w tenisa”, btad ten nie wptywa na punkty rozegrane do tego momentu. Popetnione
btedy koryguje si¢ w nastgpujacy sposob:

Jesli sedzia zorientuje si¢, ze podajacy wykonat podanie z niewtasciwej potowy kortu, btad ten
nalezy niezwlocznie skorygowac¢ — podajacy powinien wykonaé¢ kolejne podanie z potowy kortu,
ktora odpowiada wynikowi. Jesli btad ten zostanie wykryty migdzy pierwszym a drugim podaniem,
podajacemu nie przystuguje pierwsze podanie. Przepis obowigzuje zarowno w normalnym gemie,
jak i tie-breaku.

Jesli sedzia zorientuje si¢, ze podajacy wykonat podanie z niewtasciwej strony kortu, biad ten nalezy
niezwlocznie skorygowa¢ — podajacy powinien wykona¢ kolejne podanie ze strony kortu, ktora
odpowiada wynikowi. Przepis obowigzuje zarbwno w normalnym gemie, jak i tie-breaku.

. Jezeli w normalnym gemie zawodnik wykona podanie poza ustalona kolejnoscia, jego przeciwnik
musi podawaé niezwtocznie po stwierdzeniu btgdu. W przypadku gdy btad odkryto po rozegraniu
calego gema, kolejnos¢ podawania zostaje zmieniona, a jesli pitki miaty by¢ zmieniane po ustalonej
liczbie gemow, zmiana powinna nastagpi¢ jeden gem podzniej. Blad podania popelniony przez
zawodnika podajacego/zawodnikdéw podajacych poza kolejnoscia przed wykryciem pomyiki nie jest
utrzymany. W grze podwdjnej btad podania popetniony przez partnera zawodnika, ktory powinien
podawac zgodnie z kolejnoscia, jest utrzymany.

. Jezeli w tie-breaku zawodnik wykona podanie poza kolejnoscia i btad ten zostal zauwazony przez
sedziego po parzystej liczbie rozegranych punktow, nalezy niezwlocznie przywroci¢ prawidtowa
kolejno$¢ podawania. Jezeli pomyltke stwierdzono po nieparzystej liczbie rozegranych punktow,
kolejno$¢ podawania zostaje zmieniona. Blad podania popeliony przez zawodnika
podajacego/zawodnikow podajacych poza kolejnoscig przed wykryciem pomyiki nie jest utrzymany.
W grze podwdjnej btad podania popelniony przez partnera zawodnika, ktéry powinien podawaé
zgodnie z kolejnoscia, jest utrzymany.

Jezeli w meczu gry podwojnej kolejnos¢ odbioru zostata zmieniona przez odbierajacych, pozostaje
ona taka, jak ja zmieniono, do zakonczenia gema. Zawodnicy Ci musza przywrdci¢ pierwotng
kolejnos¢ odbioru w nastgpnym gemie tego seta, w ktorym beda odbierajacymi.

Jezeli przy stanie po sze$¢ w gemach rozpoczgto rozgrywanie tie-breaka, a byto ustalone, ze ma by¢
rozegrany ,,set do przewagi dwoch gemow”, nalezy niezwlocznie skorygowac t¢ pomytke, o ile
rozegrano tylko jeden punkt. Jezeli pomytke zauwazono po rozpoczgciu drugiego punktu, set jest
kontynuowany jako ,,set z tie-breakiem”.

Jezeli przy stanie po sze$¢ w gemach rozpoczgto rozgrywanie ,,seta do przewagi dwoch gemow”, a
byto ustalone, ze ma by¢ rozegrany ,,Set z tie-breakiem”, pomytke nalezy skorygowaé niezwtocznie,
o ile rozegrano tylko jeden punkt. Jezeli pomytke zauwazono dopiero po rozpoczgciu drugiego
punktu, set jest kontynuowany jako ,,set do przewagi dwoch gemoéw” az do stanu po osiem (lub za
kazde kolejne 4 gemy), wtedy nalezy rozegrac tie-break.

Jezeli rozpoczgto ,,set do przewagi dwoch gemow” lub ,,set z tie-breakiem”, a byto ustalone, ze
zamiast decydujacego seta bedzie rozegrany “match tie-break”, pomytke nalezy skorygowaé
niezwtocznie, o ile rozegrano tylko jeden punkt. Jezeli pomyltke zauwazono po rozpoczeciu drugiego
punktu, set jest kontynuowany do momentu, gdy zawodnik lub para wygra trzy gemy (a tym samym
decydujacego seta) lub do stanu po dwa w gemach, kiedy nalezy rozegra¢ “match tie-break”. Jezeli
pomytke zauwazono po rozpoczeciu drugiego punktu pigtego gema, set jest kontynuowany jako ,,set
Z tie-breakiem” (zobacz Zatacznik V).
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Jezeli nie zmieniono pitek po uzgodnionej liczbie gemoéw, nalezy je zmieni¢ bezposrednio przed
nastepnym gemem, w ktorym podaje zawodnik, ktory miat/para, ktéra miata podawa¢ nowymi
pitkami. Nastepnie pitki nalezy zmienia¢ co tyle gemow, ile ustalono pierwotnie. Pitek nie zmienia
si¢ W trakcie trwania gema.

28. KOMPETENCJE SEDZIOW
Kompetencje i obowigzki sedziow w trakcie meczu opisane sg w zalaczniku VI.
29. CIAGLOSC GRY

Mecz musi toczy¢ si¢ z zachowaniem cigglosci 0d jego poczatku (momentu wykonania pierwszego
podania) az do zakonczenia.

Miedzy punktami moze uptyna¢ do 25 sekund. Przy zmianie stron kortu przerwa moze trwa¢ do 90
sekund. Po pierwszym gemie kazdego seta oraz w trakcie tie-breaka gra jest kontynuowana i
zawodnicy zmieniajg strony bez odpoczynku. Po zakonczeniu kazdego seta przerwa moze trwaé do 120
sekund. Czas przerw liczony jest od zakonczenia punktu do wykonania pierwszego podania w nastgpnym
punkcie. Organizatorzy profesjonalnych turniejow moga zwrécic si¢ do ITF z prosbg o to, zeby przerwa na
zmiang stron trwala wiecej niz 90 sekund, a przerwa miedzy setami wiecej niz 120 sekund.

Jezeli w wyniku okolicznosci niezaleznych od zawodnika jego ubior, obuwie lub niezb¢dny sprzet
(z wyjatkiem rakiety) ulegnie zniszczeniu lub wymaga wymiany, zawodnik moze otrzymacé
dodatkowy rozsadny czas na rozwigzanie tego problemu.

Zawodnik nie moze otrzymac¢ dodatkowego czasu na odzyskanie sprawnosci fizycznej. Jednakze,
jezeli zawodnik dozna urazu, ktérego dolegliwosci mozna zmniejszy¢ W wyniku leczenia,
przystuguje mu na t¢ kontuzj¢ jedna, 3-minutowa przerwa na pomoc medyczng. Zawodnik moze
rébwniez skorzystaé z przerwy na toalete/zmiang stroju, jesli informacja o ich liczbie jest podana przed
rozpoczeciem turnieju.

Organizator turnieju moze zezwoli¢ na przerwe¢ na odpoczynek nieprzekraczajaca 10 minut, jesli taka
informacja zostanie podana przed rozpoczg¢ciem turnieju. Przerwa taka jest dozwolona po trzecim secie w
meczu do trzech wygranych setow lub po drugim secie w meczu do dwoch wygranych setow.

Rozgrzewka nie moze przekroczy¢ 5 minut, o ile organizator turnieju nie zdecyduje inaczej.
30. COACHING

“Coaching” to udzielanie zawodnikowi rad lub wskazéwek w dowolny sposob. Zgodnie z przepisami gry w
tenisa udzielanie wskazowek spoza kortu (,,Off-Court Coaching”) moze by¢ dozwolone w turniejach przez
wlasciwy organ zarzadzajacy danymi rozgrywkami.

Wylacznie w zawodach druzynowych, podczas ktorych kapitan druzyny jest obecny na korcie, mozliwe jest
udzielanie wskazowek zgodnie z zasadami okreslonymi przez wlasciwy dla danych rozgrywek organ
zarzadzajacy (,,On-Court Coaching”). We wszystkich pozostatych zawodach, udzielanie wskazéwek na
korcie jest zabronione.

Wilasciwy organ zarzadzajacy moze zezwoli¢ zawodnikom na korzystanie z urzadzen umozliwiajgcych
analiz¢ zawodnika, podczas gdy udzielanie wskazowek jest dozwolone.

Udzielanie wskazdwek jest zabronione w trakcie rozgrywania punktu.
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31. TECHNOLOGIA ANALIZY ZAWODNIKA
Urzadzenia umozliwiajace analize zawodnika dopuszczone do stosowania przez ,,Przepisy gry w
tenisa” muszg spetnia¢ wymagania podane w zataczniku III.

ITF podejmuje wszelkie decyzje, czy o dopuszczeniu uzywania takich urzadzen. Czyni to z wlasnej
inicjatywy lub na prosbe zainteresowanych stron np. zawodnikow, producentow urzadzen,
krajowych zwigzkéw tenisowych lub ich czlonkow. Takie decyzje oraz prosby o dopuszczenie
urzadzen muszg by¢ zgodne z procedurami opisanymi w zatgczniku XI.
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PRZEPISY GRY W TENISA NA WOZKACH

Mecze tenisa na wozkach rozgrywane sg zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa”’ z nastgpujacymi

wyjatkami.

a. Dwa odbicia.

W tenisie na wozkach pitka moze odbi¢ si¢ od kortu dwa razy zanim zostanie odbita przez zawodnika.
Musi on odbi¢ pitke, zanim odbije si¢ ona od kortu po raz trzeci. Po raz drugi pitka moze odbi¢ si¢ w polu
gry lub poza nim.

b. Wozek

Wozek jest traktowany jako czgs$é ciata zawodnika i wszystkie przepisy dotyczace ciata zawodnika,
dotycza takze wozka.

c. Podanie.

Podanie musi by¢ wykonane w nastgpujacy sposob:

Bezposrednio przed rozpoczeciem podania podajagcy musi znajdowac si¢ W nieruchomej
pozycji. Przed uderzeniem pitki dozwolone jest jedno pchnigcie wozka.

Podczas wykonywania podania podajacy nie moze dotkng¢ zadnym kotem innego
miejsca niz pole za linig koncowa, pomigdzy wyimaginowanym przedhuzeniem znaku
srodkowego i linii bocznej.

Jezeli podanie nie moze zosta¢ wykonane w standardowy sposob przez zawodnika z
niepetnosprawnoscig jednej lub obu konczyn gérnych, zawodnik ten moze wyrzucié pitke
1 pozwoli¢ jej odbi¢ si¢ od ziemi przed uderzeniem jej rakieta lub pitke moze mu wyrzucié
inna osoba. W takim przypadku podanie musi by¢ wykonywane w ten sam sposob przez
caty mecz.

d. Zawodnik przegrywa punkt.

Zawodnik przegrywa punkt, jezeli:

e. Wozek

Nie odbije pitki, przed tym jak odbije si¢ ona od kortu po raz trzeci.

Z wylaczeniem zapisow w punkcie ) ponizej, zawodnik dotknie kortu lub kota swoja
stopa lub jakakolwiek czeScig konczyny dolnej podczas wykonywania podania, uderzania
pitki, zawracania lub hamowania, dopoki pitka jest w grze.

Jeden z posladkéw zawodnika nie styka si¢ z siedzeniem jego wozka w momencie
uderzenia pitki.

Wozek wykorzystywany we wszystkich turniejach, w ktorych obowiazujg ,,Przepisy gry w tenisa na
wozkach”, musi spetnia¢ nastepujace wymagania:

Wozek moze by¢ zbudowany z materiatu, ktory nie jest odblaskowy 1 nie stanowi
przeszkody dla przeciwnika.

Kota mogg mie¢ jeden naped typu rim-push. Nie mozna dokonywac¢ zmian w mechanice
wozka, ktore dadzg zawodnikowi przewagge. np. montowa¢ dzwigni czy przekladni. W
czasie meczu, kota nie moga zostawia¢ trwatych sladow na powierzchni kortu lub w
jakikolwiek sposob jej uszkodzic.
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Vi.

Z wylgczeniem zapisOw w punkcie e(v). zawodnik moze uzywac wylacznie kot (wraz z
obreczami) do napedzania wozka. Wykorzystywanie kierownicy, hamulcow, przektadni,
czy innych urzadzen, w tym systemow magazynowania energii, ktore moglyby
wspomagaé funkcjonowanie wozka jest niedozwolone.

Wysoko$¢ siedziska (wraz z poduszka) jest stala, a posladki zawodnika pozostaja w
kontakcie z siedzeniem podczas rozgrywania punktu. W celu zabezpieczenia zawodnika
mozliwe jest przypiecie go tasma do wozka.

Zawodnicy, ktorzy spetniajg wymogi Art. 4.5. ITF Classification Manual moga uzywac
wozkow napedzanych silnikiem (Silnikami) elektrycznym(i) (,,wozek z napedem”). Wozek z
napedem nie moze poruszac si¢ szybciej niz 15 km/h w jakimkolwiek kierunku i moze by¢
sterowany wylacznie przez zawodnika.

W uzasadnionych przypadkach medycznych mozna ztozy¢ wniosek o pozwolenie na
modyfikacje wozka. Wszystkie takie wnioski sktada si¢ do ITF Sport Science & Medicine
Commission co najmniej 60 dni przed planowanym uzyciem wozka w oficjalnych rozgrywkach
ITF. Od decyzji odrzucajacej proponowane zmiany mozna si¢ odwotaé, postepujac zgodnie z
Rozdziatem III regulaminu rozgrywek ITF Wheelchair Tennis.

f.  Wprawianie wozka w ruch przy pomocy stopy.

Jezeli zawodnik jest niezdolny do wprawienia wozka w ruch przy uzyciu kota, moze to
zrobi¢ uzywajac jednej ze stop.

Nawet, jezeli zgodnie z przepisem f) i. zawodnik moze uzywaé jednej ze stop do

wprawienia wozka w ruch, zadna czesé jego stopy nie moze dotykac kortu:

a. podczas wykonywania ruchu do przodu w celu odbicia pitki, wlacznie z momentem
jej uderzenia;

b. od momentu rozpoczecia ruchu serwisowego do momentu uderzenia pitki rakiets.

Zawodnik, ktory naruszy ten przepis, przegrywa punkt.

g. Tenis na Wozkach/Tenis pelnosprawnych.

Kiedy zawodnik na wozku gra w parze z tenisistg petnosprawnym lub przeciw niemu w meczu gry
pojedynczej lub podwdjne;j, ,, Przepisy gry w tenisa na wozkach” obowiazuja zawodnika na wozku,
a,, Przepisy gry w tenisa” zawodnika petnosprawnego. Pitka moze odbi¢ si¢ od kortu dwa razy zanim
zostanie odbita przez zawodnika na wozku oraz jeden raz zanim zostanie odbita przez zawodnika
pelnosprawnego..

Uwaga: Definicja konczyn dolnych jest nastepujgca: w sktad konczyn dolnych wchodzq posladki,
biodra, uda, nogi, kostki i stopy.
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POPRAWKI DO PRZEPISOW GRY W TENISA

Oficjalny tekst ,, Przepisow gry w tenisa” napisany jest w jezyku angielskim i nie mozna go
modyfikowaé. Wyjatkiem sg poprawki zaaprobowane przez Walne Zgromadzenie Rady, o ile
uchwata w sprawie takich poprawek zostata zgloszona do ITF zgodnie z Art. 17 Konstytucji ITF
Ltd.(Ogtaszanie Uchwat). Taka uchwata lub decyzja majaca podobny skutek musi uzyska¢ w
glosowaniu akceptacje 2/3 glosujacych obecnych na tym Zgromadzeniu.

Jakiekolwiek poprawki dokonane w ten sposob wchodza w zycie od stycznia kolejnego roku, chyba
ze Zgromadzenie wigkszos$cig gloséw zadecyduje inaczej .

Zarzad ITF ma prawo do rozstrzygania pilnych kwestii dotyczacych interpretacji przepisoéw, ktore
wymagaja potwierdzenia na najblizszym Walnym Zgromadzeniu.

Ten zapis nie moze zosta¢ zmieniony bez jednoglos$nej decyzji Walnego Zgromadzenie Rady.
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ZALACZNIK 1

PILKA

Dla wszystkich pomiaréw w Zataczniku I nadrzgdne sg jednostki uktadu SI.

a. Pitka musi mie¢ jednolita, materiatowg powierzchni¢ zewnetrzng z wyjatkiem pitek gabkowych
Stage 3 (czerwona) . Jezeli pitka ma jakie$ faczenia, nie moze by¢ na nich szwow.
b. Pitka musi spetnia¢ wymogi jednego z typow pitek wymienionych w ponizszej tabeli lub tabeli
zamieszczonej w podpunkcie (d).
Typ 1 (szybka) Typ 2 Typ 3 (wolna)? Do gry na
(Srednia)! wysokos$ciach®
Masa (waga) 56,00-59,40 56,00-59,40 56,00-59,40 56,00-59,40
gramow gramow gramow gramow
Rozmiar 6,54-6,86 cm 6,54-6,86 cm 7,00-7,30 cm 6,54-6,86 cm
Odskok 138-151 cm 135-147 cm 135-147 cm 122-135 cm
Odksztalcenie pod 0,56-0,74 cm 0,56-0,74 cm 0,56-0,74 cm 0,56-0,74 cm
naciskiem*
Odksztalcenie 0,74-1,08 cm 0,80-1,08 cm 0,80-1,08 cm 0,80-1,08 cm
wtérne*
Kolor Bialy lub z6ity | Bialy lub z6tty | Bialy lub 26ttty | Bialy lub z6lty
Uwagi:

1 pitka tego typu moze by¢ zaréwno ci$nieniowa jak i bezci$nieniowa. Pitka bezci$nieniowa ma wewnetrzne ciénienie,
ktore nie przekracza 7 kPa, moze by¢ uzywana do gry w miejscach potozonych powyzej 1219 m nad poziomem morza
i musi przej$¢ 60-dniowa lub dluzsza aklimatyzacje¢ na wysokosci, na ktorej rozgrywane jest dany turniej.

2 Pifka tego typu rowniez jest rekomendowana do gry na wszystkich nawierzchniach w miejscach potozonych powyzej
1219 m nad poziomem morza.

3 Pitka tego typu jest pitka ciénieniows i przeznaczona jest tylko do gry w miejscach potozonych powyzej 1219 m nad
poziomem morza.

4 Odksztakcenie jest érednig pojedynczych odczytow wzdhuz trzech prostopadtych osi. Zadne z dwéch pojedynczych
odczytow nie mogg si¢ r6zni¢ o wigcej niz 0,08 cm.

c. Ponadto, wszystkie wymienione typy pitek wymienione w podpunkcie (b) musza spetniaé

wymagania dotyczace ich trwalo$ci, zgodnie z ponizszg tabela:

Odksztalcenie Odksztalcenie
Masa (waga) Odskok o
pod naciskiem wtorne
Maksymalna 0,40 grama 4,00 cm 0,08 cm 0,10 cm
zmiana

Uwagi:

! Najwieksza dopuszczalna zmiana poszczegdlnych wlasciwosci, bedaca rezultatem badan nad trwalo$cig opisanych w
aktualnym wydaniu ,, ITF Approved Tennis Balls, Classified Surfaces & Recognised Courts”. Podczas wykonywania
badan nad trwaloscia przy pomocy sprzgtu laboratoryjnego odwzorowany jest efekt rozegrania dziewigciu gemow.
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d. Tylko typy pitek o specyfikacji przedstawionej w ponizszej tabeli mogg by¢ uzywane w rozgrywkach
Tenis 10:

Stage 3 Stage 3 Stage 2 .
(Czerwona) (Czerwona) (Pomaranczowa) St;%iééfézlvt\)/ga)
gabkowa standardowa standardowa
25,00 — 43,00 36,00 — 49,00 36,00 — 46,90 47,00 — 51,50
Masa (waga) ) ) ) )
gramow gramow gramow gramow
Rozmiar 8,00 —9,00 cm 7,00 — 8,00 cm 6,00 — 6,86 cm 6,30 — 6,86 cm
Odskok 85—-105cm 90 —105cm 105 —-120 cm 120 —135cm
Odksztalcenie pod
naciskiem? 1,40 - 1,64 cm 0,80 —1,05cm
. Pomaranczowo-
Czerwono-zotty lub| ., . . .
Kolor? Dowolny solty 7 czerwz)]nq 760tty lub zotty z Zo6Mty 7z zielong
Kkrobk pomaranczowa kropka
pxa kropka
Uwagi:

! Odksztalcenie jest $rednig pojedynczych odczytdow wzdhuz trzech prostopadtych osi. Brak ograniczen dotyczacych
réznic pomiedzy pojedynczymi odczytami odksztalcen pod naciskiem. Brak specyfikacji dotyczacej odksztalcen
wtornych.

2 Wszystkie kolorowe kropki powinny mie¢ rozsagdny rozmiar i umiejscowienie.

e. Wszystkie badania nad odskokiem, masg, rozmiarem, odksztalceniem oraz trwatoscig powinny
by¢ wykonywane zgodnie z wytycznymi opisanymi w aktualnym wydaniu ,, ITF Approved
Tennis Balls, Classified Surfaces & Recognised Courts”.

KLASYFIKACJA NAWIERZCHNI TENISOWYCH
Metoda wykorzystywang przez ITF do okreslania szybkosci nawierzchni kortu, jest ITF CS 01/02
(ITF Court Pace Rating), ktora zostata opisana w publikacji ITF zatytulowanej ,,ITF guide to test
methods for tennis court surfaces”.

Nawierzchnie kortu, ktorych stopien szybkosci wynosi wg skali ITF od 0 do 29, klasyfikowane sa,
w Kategorii 1 (wolne). Przyktadowo, nawierzchniami kortow, ktére mieszcza si¢ w tej kategorii, jest
wigkszos¢ kortow ceglanych oraz innych nawierzchni mineralnych.

Nawierzchnie kortu, ktorych stopien szybkosci wg skali ITF wynosi od 30 do 34, klasyfikowane sa,
w Kategorii 2 ($rednio-wolne), a te o stopniu od 35 do 39 w Kategorii 3 ($rednie). Do takich
nawierzchni zalicza si¢ wiekszo$¢ kortow z wierzchnig warstwg akrylowa oraz niektore
nawierzchnie dywanowe.

Nawierzchnie kortu o stopniu szybkosci wg skali ITF od 40 do 44 s3 klasyfikowane, w Kategorii 4
(Srednio-szybkie), a te o stopniu 45 w Kategorii 5 (szybkie). Do takich nawierzchni zalicza si¢
wickszo$¢ kortow trawiastych, korty ze sztuczng trawg oraz niektére nawierzchnie dywanowe.
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Przypadek 1: Jaki typ pitki powinno sie stosowac na poszczegolnych nawierzchniach kortu?

Decyzja: Trzy rozne typy pitek sq dopuszczone do uzywania w czasie gry zgodnie z ,, Przepisami gry
w tenisa”, ale:

a. Pitka typu 1 (szybka) jest przeznaczona do gry na wolnych nawierzchniach.

b. Pitka typu 2 (sSrednio szybka) jest przeznaczona do gry na srednio-wolnych, Srednich oraz
srednio-szybkich nawierzchniach

C. Pitka typu 3 (wolna) jest przeznaczona do gry na szybkich nawierzchniach.

Uwaga:

Poza pitkami wymienionymi w podpunkcie (b), takze pitka Stage 1 (Zielona) moze by¢ uzywana na
wszystkich poziomach rozgrywek, z wyjatkiem turniejow zawodowych zaliczanych do rankingu
$wiatowego, rozgrywek Pucharu Davisa oraz Pucharu Billie Jean King, Igrzysk Olimpijskich i
Paraolimpijskich, turniejéw ITF me¢zczyzn, kobiet i junioréw, rozgrywek druzynowych pod egida
ITF lub podlegajacych mu zwigzkéw tenisowych, rozgrywek indywidualnych i druzynowych w
ramach cyklu ITF Seniors oraz rozgrywek indywidualnych i druzynowych w ramach cyklu ITF
Wheelchair.

Krajowe zwigzki majg prawo do decydowania, ktdre z zarzadzanych przez nig krajowych rozgrywek
powinny uzywac pitki Stage 1 (Zielona).
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ZALACZNIK 11

RAKIETA

Dla wszystkich pomiarow w Zataczniku Il nadrzedne sg jednostki uktadu SI.

a. Rakieta sktada si¢ z ramy oraz naciggu. Rama sktada si¢ z raczki oraz gtowki, jej elementem
moze by¢ tez serce. Gtowka to czg$¢ rakiety, do ktorej przymocowany jest nacigg. Raczka to
cze$¢ rakiety potaczona z glowka, ktora podczas standardowego uzywania rakiety jest trzymana
przez zawodnika. Serce, jesli wystegpuje, jest czescig rakiety, ktora taczy raczke z glowka.

b. Powierzchnia uderzeniato gtdéwna czesé uktadu strun naciggu, ograniczona miejscami, w ktorych
nacigg wchodzi do glowki lub miejscami, w ktorych si¢ z nig styka, w zaleznosci, ktore czynia
ta strukture mniejsza. Jest ona ptaska i sktada si¢ z uktadu skrzyzowanych strun, ktore
naprzemiennie si¢ przeplataja lub sg potaczone w miejscu ich krzyzowania. Co do zasady, uktad
strun naciggu musi by¢ jednolity. Przede wszystkim, struny nie mogg przeplatac si¢ gesciej na
srodku niz w innych miejscach. Rakieta musi by¢ zaprojektowana i naciggnigta w taki sposob,
aby jej wlasciwosci byty identyczne z obu stron.

c. Rakieta nie moze by¢ dtuzsza niz 73,70 cm ani szersza niz 31,70 cm. Powierzchnia uderzenia,
nie moze by¢ dtuzsza niz 39,40 cm i szersza niz 29,20 cm. Diugos$¢ powierzchni uderzenia mierzy
si¢ rownolegle a szeroko$¢ prostopadle do pionowej osi raczki.

d. Do rakiety nie mogg by¢ przyczepione zadne przedmioty, wystajace elementy czy urzadzenia,
ktore umozliwiatyby znaczaca zmiang ksztattu rakiety, jej momentu bezwtadnosci wzgledem
dowolnej z gtdéwnych osi obrotu lub zmiang jakiejkolwiek wlasciwosci fizycznej, ktora mogtaby
wplyna¢ na funkcjonowanie rakiety w czasie rozgrywania punktu. Do rakiety mozna przyczepiac
przedmioty, wystajace elementy oraz urzadzenia zaliczane do Technologii Analizy Zawodnika
lub te, ktore ograniczajg jej zuzycie, ttumig drgania czy, wylacznie w przypadku ramy, wptywaja
na roztozenie masy Wszystkie dozwolone przedmioty, wystajace elementy i urzadzenia muszg
mie¢ rozmiar stosowny do ich zastosowania oraz by¢ rozmieszczone w odpowiedni sposob.
Rakieta nie moze mie¢ wbudowanego lub przymocowanego zadnego zrodia energii, ktore w
jakikolwiek spos6b mogtoby zmieni¢ lub wptynaé na wlasciwosci tej rakiety.
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ZALACZNIK 111

TECHNOLOGIA ANALIZUJACA ZAWODNIKA

Do Technologii Analizujacej Zawodnika zalicza si¢ urzadzenia, ktore posiadaja ktorakolwiek z
funkcji umozliwiajacych pozyskanie danych na temat wystepu zawodnika, takich jak:

a.
b.
c
d

e.

Rejestrowanie danych
Przechowywanie danych
Przekazywanie danych

. Analiza danych

Jakikolwiek kontakt z zawodnikiem nawigzany w dowolny sposob

Urzadzenia zaliczane do Technologii Analizujacej Zawodnika moga zapisywacé i/lub przechowywac
dane w trakcie trwania meczu. Dane te mogg by¢ przekazane zawodnikowi zgodnie z punktem 30
,,Przepisow gry w tenisa”.
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ZALACZNIK IV

REKLAMY

Reklamy moga znajdowac si¢ na siatce, o ile umieszczone sg na czgsci siatki, ktéra znajduje si¢
nie dalej niz 0,914 m od $rodka stupka, o ile nie zaburzaja widocznosci zawodnikom i nie
utrudniajg gry. Znak (niekomercyjny) organizacji zarzadzajacej rozgrywkami mozna umiesci¢ W
dolnej czgsci siatki, co najmniej 0,51 m ponizej wysokosci siatki, 0 ile nie zaburza on
widocznos$ci zawodnikom 1 nie utrudnia gry.

Reklamy oraz inne znaki mogg znajdowa¢ si¢ z tytu kortu i po jego bokach, o ile nie zaburzajg
widoczno$ci zawodnikom i nie utrudniajg gry.

Reklamy oraz inne znaki moga znajdowac si¢ na nawierzchni kortu poza polem gry, o ile nie
zaburzaja widocznos$ci zawodnikom i nie utrudniaja gry.

Niezaleznie od powyzszych podpunktow (1), (2) i (3) jakiekolwiek reklamy oraz inne znaki
znajdujace si¢ na siatce, z tytu kortu i po jego bokach lub na nawierzchni kortu poza liniami,
ktore go ograniczaja, niec mogg zawierac¢ koloru zoltego i biatego, ani innych jasnych kolorow,
ktére moga zaburza¢ widoczno$¢ zawodnikom i utrudniaé gre.

Nie mozna umieszczac reklam oraz innych znakow na nawierzchni kortu wewnatrz pola gry.
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ZALACZNIK V
ALTERNATYWNE PROCEDURY GRY | METODY ROZSTRZYGANIA
WYNIKU

WYNIK W GEMIE (Punkt 5):
GRA BEZ PRZEWAG

Wynik w gemie z formulg ,,no-ad” podaje si¢ w nastepujacy sposob, zaczynajac od wyniku
podajacego:

Brak punktu - ,,0”
Pierwszy punkt - 157
Drugi punkt - ,,30”
Trzeci punkt - ,,40”
Czwarty punkt - ,,Gem”

Jezeli obaj zawodnicy/obie pary zdobyli po trzy punkty wynik to "Réwnowaga” i rozgrywany jest
punkt decydujacy. Odbierajacy wybiera(ja), z ktorej potowy kortu bedzie/bgdg odbieraé¢ podanie. W
grze podwojnej zawodnicy pary odbierajacej nie moga zamieni¢ si¢ pozycjami na returnie podczas
rozgrywania decydujacego punktu. Zawodnik/para, ktory/a wygra decydujacy punkt, wygrywa
gema.

W grze mieszanej odbierajacy musi by¢ tej samej pici, co podajacy. Zawodnicy pary odbierajace;j
nie moga zamieni¢ si¢ pozycjami na returnie podczas rozgrywania decydujacego punktu.

ROZSTRZYGNIECIE SETA (Punkt 6 i 7):
1. "KROTKIE” SETY

Zawodnik/para, ktory/a pierwszy/a wygra cztery gemy, wygrywa seta, przy czym przewaga musi
wynosi¢ przynajmniej dwa gemy. Przy stanie po cztery w gemach rozgrywany jest tie-break. Za
zgoda organizacji nadzorujgcej rozgrywki mozna tez rozgrywac tie-break przy stanie po trzy.

2. TIE-BREAK W , KROTKIM” SECIE

Ten rodzaj tie-breaka moze by¢ uzyty tylko podczas rozgrywania ,.krotkiego™ seta. Zawodnik/para,
ktory/a pierwszy/a wygra pig¢ punktow, wygrywa gema i seta. Przy stanie po cztery rozgrywany jest
punkt decydujacy. Kolejnos¢ podawania i liczbe podan ustala organizacja zarzadzajaca danymi
rozgrywkami. Zawodnicy/pary zmieniaja strony jedynie po rozegraniu pierwszych czterech
punktow.

3. MATCH TIE-BREAK (do 7 punktow)

Przy stanie po jeden lub po dwa w setach (w przypadku meczu rozgrywanego do trzech wygranych
setdw) rozgrywa sig tie-break, ktorego zwycigzca wygrywa mecz. Taki tie-break jest grany zamiast
decydujacego seta.

Zawodnik/para, ktory/a pierwszy/a wygra siedem punktéw, wygrywa match tie-break i mecz, przy
czym przewaga musi wynosi¢ przynajmniej dwa punkty.
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4. MATCH TIE-BREAK (do 10 punktéw)

Przy stanie po jeden lub po dwa w setach (w przypadku meczu rozgrywanego do trzech wygranych
setdw) rozgrywa si¢ tie-break, ktorego zwyci¢zca wygrywa mecz. Taki tie-break jest grany zamiast
decydujacego seta.

Zawodnik/para, ktory/a pierwszy/a wygra dziesi¢¢ punktow, wygrywa match tie-break i mecz, przy
czym przewaga musi wynosi¢ przynajmniej dwa punkty.

Uwaga: Jezeli zamiast decydujgcego seta rozgrywany jest match tie-break:
o ustalona kolejnos¢ podawania jest kontynuowana. (Punkt 5 i 14)

e w grze podwojnej kolejnos¢ podawania i odbioru w tej samej parze moze by¢ zmieniona,
podobnie jak na poczqtku kazdego seta. (Punkt 14 i 15)

e przerwa przed rozpoczeciem match tie-breaka wynosi 120 sekund, tak jak miedzy setami

e przed rozpoczeciem match tie-breaka nie zmienia si¢ pilek, nawet jesli wypada wtedy zmiana
pitek

ZMIANA STRON KORTU (Punkt 10):

W tie-breaku zawodnicy zmieniajg stron¢ kortu po pierwszym punkcie, a nastgpnie po kazdych
czterech rozegranych punktach.

UNIEWAZNIENIE PODANIA (Punkt 22):
GRA BEZ NETOW

Alternatywng metodg jest gra bez uniewazniania podania z powodu opisanego w punkcie 22.a.
Oznacza to, ze kiedy zaserwowana pitka dotknie siatki, paska lub tasmy, gra jest kontynuowana. Za
zgoda organizacji nadzorujacej rozgrywki, podczas meczu gry podwdjnej, ktory rozgrywany jest w
formule ,,krotkich” setow, bez przewag oraz bez netow, obaj partnerzy w parze odbierajagcej moga
odebra¢ zaserwowang pitke, ktora dotknie siatki, paska lub tasmy i wpadnie we wlasciwe karo
Serwisowe.
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ZALACZNIK VI
KOMPETENCJE SEDZIOW

Sedzia naczelny ma ostateczny autorytet jesli chodzi o interpretacj¢ odpowiednich regulaminéow
turniejowych, a jego decyzja jest ostateczna.

W spotkaniach, na ktére wyznaczony zostal s¢dzia glowny, ma on ostateczny autorytet we
wszystkich kwestiach dotyczacych faktow zaistnialych na korcie.

Zawodnicy majg prawo wezwac na kort sedziego naczelnego, jezeli nie zgadzaja si¢ z interpretacja
sedziego gtdéwnego, dotyczaca odpowiednich regulaminéw.

W meczach, w ktorych zostali wyznaczeni s¢dziowie liniowi 1 sedziowie siatki, wywoluja oni pitki
(takze btedy stop) na wyznaczonych im liniach lub siatce. S¢dzia glowny moze zmieni¢ decyzje
sedziego liniowego lub sedziego siatki, jezeli jest pewny, Ze zostat popetniony btad. Sedzia glowny
odpowiada za wywotywanie pitek na wszystkich liniach, na ktérych nie ma wyznaczonego sedziego
liniowego lub sedziego siatki.

Jezeli se¢dzia liniowy nie jest w stanie podja¢ decyzji co do tego czy pitka dobra, czy autowa,
powinien niezwlocznie zasygnalizowaé to sedziemu glownemu, ktory powinien wtedy podjac te
decyzje. Jezeli sedzia liniowy nie moze podjac¢ decyzji co do tego czy pitka dobra, czy autowa, a
sedzia glowny nie jest w stanie podjac tej decyzji, punkt powtarza sie.

Podczas zawodow druzynowych, kiedy s¢dzia naczelny siedzi na korcie, ma on rowniez najwyzszy
autorytet jesli chodzi o fakty zaistniate na korcie.

Mecz moze zosta¢ zatrzymany lub zawieszony w kazdym momencie, w ktorym s¢dzia glowny uzna
to za konieczne lub stosowne.

Sedzia naczelny moze réwniez wstrzymac¢ lub zawiesi¢ gre¢ z powodu zapadajacych ciemnosci,
warunkéw pogodowych czy nieodpowiedniego stanu kortow. W przypadku przerywania spotkania
z powodu zapadajgcych ciemnosci, powinno to by¢ zrobione po zakonczeniu seta lub po rozegraniu
parzystej liczby gemow w trwajacym secie. Kiedy zawieszony mecz jest wznawiany, jego wynik
oraz ustawienie zawodnikow na korcie pozostajg niezmienione.

Sedzia glowny lub se¢dzia naczelny podejmuje decyzje zwigzane z ciaggloScig Qry oraz
niedozwolonym udzielaniem wskazowek. Decyzje te podejmowane sg zgodnie z zatwierdzonym i
obowigzujacym Kodeksem Postepowania Zawodnika.

Przypadek 1: Sedzia glowny zmienia decyzje sedziego liniowego i przyznaje podajgcemu pierwsze
podanie. Odbierajgcy nie zgadza si¢ i uwaza, ze podajgcemu przystuguje drugie podanie, poniewaz
wykonane wczesniej pierwsze podanie bylo bledne. Czy sedzia naczelny moze zosta¢ wezwany na
kort, zeby wydac decyzje?

Decyzja: Tak. Sedzia gtowny podejmuje pierwszq decyzje jesli chodzi o interpretacje odpowiednich
regulaminow turniejowych (zagadnien dotyczgcych tego, jakie decyzje podejmowac na podstawie
konkretnych faktow). Jezeli zawodnik odwoluje si¢ od jego decyzji, nalezy wezwaé sedziego
naczelnego, ktéry wydaje wtedy ostateczng decyzje.

Przypadek 2: Pitka zostaje wywolana jako autowa, a zawodnik twierdzi, Ze byla ona dobra. Czy
sedzia naczelny moze zosta¢ wezwany na kort, Zzeby wyda¢ decyzje?

Decyzja: Nie. Sedzia glowny podejmuje ostateczng decyzje w kwestiach dotyczgcych faktow
(zagadnien dotyczgcych tego, co rzeczywiscie wydarzylo sig na korcie)
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Przypadek 3: Czy sedzia glowny moze zmienic¢ decyzje sedziego liniowego po rozegraniu punktu,
Jjezeli jego zdaniem wczesniej, W czasie trwania wymiany, miata miejsce oczywista pomytka sedziego
liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia glowny moze zmieni¢ decyzje sedziego liniowego tylko niezwlocznie po
oczywistej pomylce sedziego liniowego.

Przypadek 4: Sedzia liniowy wywotuje ,,aut”, zawodnik nie zgadza sie z tq decyzjq i twierdzi, ze pitka
byta dobra. Czy sedzia glowny moze w takim przypadku zmienic¢ decyzje sedziego liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia glowny nie moze zmieni¢ decyzji sedziego liniowego w wyniku protestu
zawodnika.

Przypadek 5: Sedzia liniowy wywoltuje ,,aut”. Sedzia glowny nie widzial doktadnie pitki, ale wydaje
mu sig, Ze byta ona dobra. Czy moze on zmienic decyzje sedziego liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia gtowny moze zmienic¢ decyzje sedziego liniowego tylko gdy jest pewien, Ze ta
decyzja byla bledna.

Przypadek 6: Czy sedzia liniowy moze zmieni¢ swojq decyzje po ogloszeniu wyniku przez sedziego
glownego?

Decyzja: Tak. Jezeli sedzia liniowy zda sobie sprawe, Ze sie pomylil, powinien niezwlocznie
sprostowac swojq decyzje, pod warunkiem, Ze nie nastgpito to w wyniku protestu zawodnika.

Przypadek 7: Jaka jest prawidtowa decyzja, jezeli sedzia gtowny lub sedzia liniowy wywola ,,aut”,
a nastepnie zmieni swojq decyzje, uznajqc pitke za dobrg.

Decyzja: Sedzia glowny decyduje czy wywolany ,,aut” przeszkodzil w grze ktéremukolwiek z
zawodnikow. Jezeli tak bylo, punkt nalezy powtorzyc. Jezeli nie, zawodnik, ktory wykonat to

uderzenie, wygrywa punkt.

Przypadek 8: Pod wptywem wiatru pitka wraca nad siatkg na strone przeciwnika a zawodnik zgodnie
z przepisami przektada rakiete nad siatkq, probujgc wykonaé uderzenie. Jego przeciwnik/cy
przeszkadza(jg) mu w tym uderzeniu. Jaka jest prawidtowa decyzja?

Decyzja: Sedzia gtowny decyduje czy przeszkoda w grze byta dziataniem zamierzonym, czy nastgpita
nieumysinie. Przyznaje on wtedy punkt zawodnikowi, ktoremu przeszkadzano, Ub zarzgdza
powtorzenie punktu.

26



PROCEDURY SPRAWDZANIA SLADU PILKI
Slady mozna sprawdza¢ jedynie na kortach ziemnych.

Sedzia gldéwny moze sprawdzi¢ slad pitki na prosbe zawodnika/pary jedynie jesli nie jest w stanie
stwierdzi¢ bez schodzenia ze stotka czy decyzja co do tej pitki byla prawidlowa. Moze to zrobi¢
tylko w przypadku zagrania konczacego wymiang lub gdy zawodnik/para zatrzymuje gre w trakcie
wymiany (dozwolone jest odbicie pitki, ale natychmiast po nim zawodnik/para musi przerwac gre).

Jezeli sedzia glowny zdecydowat si¢ sprawdzi¢ $lad, powinien zej$¢ ze stotka i sam go ocenié. Jezeli
nie jest pewny, ktory §lad ocenié, moze poprosi¢ o pomoc w jego zlokalizowaniu sedziego liniowego,
jednak sam musi go ocenic.

Pierwotna decyzja lub sprostowanie sedziego gtdéwnego pozostaje w mocy, jezeli s¢dzia glowny ani
sedzia liniowy nie moga zlokalizowa¢ $ladu lub gdy $lad jest nieczytelny.

Jezeli sedzia gtowny znalazt i ocenit §lad, jego decyzja jest ostateczna.

Podczas meczow rozgrywanych na kortach ziemnych sedzia gléwny nie powinien zbyt szybko
ogtasza¢ wyniku, chyba ze jest absolutnie pewny swojej decyzji. Jezeli ma watpliwosci, powinien
poczekac z ogltoszeniem wyniku i upewni¢ si¢ czy nie trzeba sprawdzi¢ sladu pitki.

W grze podwodjnej zawodnik, ktory przerywa gre, musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby jego partner
réwniez przerwat gre lub by zrobit to sedzia gtowny. Jezeli zawodnik przerwie gre, sedzia gtdéwny
rozstrzyga czy zostato to zrobione zgodnie z przepisami. Jezeli zostalo to zrobione niezgodnie z
przepisami lub zbyt p6zno, s¢dzia moze uznac to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze.

Jezeli zawodnik celowo $ciera $lad przed wydaniem przez s¢dziego gldwnego decyzji, oznacza to,
ze przyjmuje decyzje¢ niekorzystng dla siebie.

Zawodnik nie moze przejs¢ na drugg strone siatki, zeby sprawdzi¢ §lad. Jesli to zrobi, nalezy go
ukara¢ za niesportowe zachowanie zgodnie z Kodeksem Postgpowania Zawodnika.

PROCEDURY PODGLADU ELEKTRONICZNEGO

Jezeli na turnieju wykorzystywany jest System Podgladu Elektronicznego, w meczach rozgrywanych
na kortach, na ktérych system ten jest w uzyciu, nalezy postepowac zgodnie z nastepujacymi
procedurami.

Sprawdzenie decyzji badz sprostowania decyzji przez s¢dziego gtownego jest dozwolone tylko w
przypadku uderzenia konczgcego wymiane lub gdy zawodnik/para przerwie (dozwolone jest odbicie
pitki, ale natychmiast po nim zawodnik/para musi przerwa¢ wymiang).

Sedzia glowny podejmuje decyzj¢ o uzyciu systemu jesli nie ma pewnosci co do wydanej decyzji
lub jej sprostowania. Jednakze, jesli w ocenie sedziego gtdownego prosba zawodnika o sprawdzenie
decyzji jest bezzasadna lub zawodnik poprosit o to zbyt pdzno, sedzia gtowny moze odmoédwic
zawodnikowi uzycia systemu.

W grze podwojnej zawodnik, ktéry przerywa gre, musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby jego partner
rowniez przerwat gre lub by zrobit to sedzia gtowny. Jezeli zawodnik przerwie gre, sedzia glowny
rozstrzyga czy zostato to zrobione zgodnie z przepisami. . Jezeli zostalo to zrobione niezgodnie z
przepisami lub zbyt p6zno, sedzia moze uznac to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze, a
para, ktorej zawodnik przerwat wymiang, przegrywa punkt.

Pierwotna decyzja lub jej sprostowanie pozostaje w mocy, gdy z jakiegokolwiek powodu nie ma
mozliwosci jej sprawdzenia przy uzyciu systemu.
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5. Sedzia gléwny podejmuje ostateczng decyzje w oparciu o to, co zostanie pokazane przez system.
Jesli system wymaga recznego wskazania sprawdzonego $ladu, decyzja ta nalezy do wyznaczonego
przez sedziego naczelnego Review Official.

6. Zawodnik/para moze pomyli¢ si¢ 3 razy w secie podczas sprawdzania decyzji sedziego. Jesli
rozgrywany jest tie-break, otrzymuje on/ona jedng, dodatkowg mozliwo$¢ na pomylenie si¢ podczas
sprawdzania decyzji sedziego. Podczas meczéw, w ktorych ostatni set jest rozgrywany do przewagi
dwoch gemow, zawodnicy/pary otrzymujg trzy kolejne mozliwosci na pomylenie si¢ podczas
sprawdzenia decyzji s¢dziego przy stanie po szes¢, a nastepnie co 12 gemow. Podczas meczow, w
ktorych zamiast ostatniego seta rozgrywany jest match tie-break, traktuje si¢ go jako petlnego seta i
zawodnicy/pary majg trzy mozliwosci na pomylenie si¢ podczas sprawdzania decyzji sedziego.
Zawodnicy/pary majg nielimitowang liczbe sprawdzen decyzji sedziego, podczas ktérych maja racje.
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ZALACZNIK VII

ROZGRYWKI TENIS 10

Korty:

W rozgrywkach Tenis 10, oprocz kortu (pelnowymiarowego) opisanego w Przepisie 1, mogg by¢
dodatkowo wykorzystywane korty o nast¢pujacych wymiarach:

Kort, oznaczony dla rozgrywek Tenis 10, jako ,,Czerwony”, jest prostokatem, o dlugosci pomiedzy
10,97 m a 12,80 m i szerokos$ci pomiedzy 4,27 m a 6,10 m. Wysokos¢ siatki na §rodku miesci sig¢
pomiedzy 0,800 m a 0,838 m.

Kort, oznaczony dla rozgrywek Tenis 10, jako ,,Pomaranczowy”, jest prostokatem, o dlugosci
pomiedzy 17,68 m a 18,29 m 1 szeroko$ci pomiedzy 6,10 m a 8,23 m. Wysokos$¢ siatki na §rodku
miesci pomiedzy 0,800 m a 0,914 m.

Pikki:

W rozgrywkach Tenis 10 mogg by¢ uzywane tylko nastepujace pitki, ktérych specyfikacja jest
opisana w Zataczniku I:

Pitka Stage 3 (Czerwona), rekomendowana jest do gry na korcie ,,czerwonym” przez zawodnikdéw
w wieku do 8 lat, uzywajacych rakiety nie dtuzszej niz 58,4 cm.

Pitka Stage 2 (Pomaranczowa), rekomendowana jest do gry na korcie ,,pomaranczowym’ przez
zawodnikow w wieku od 8 do 10 lat, uzywajacych rakiety o dlugosci pomigdzy 58,4 cm a 63,5 cm.
Pitka Stage 1 (Zielona), rekomendowana jest do gry na korcie pelnowymiarowym przez

zaawansowanych zawodnikow w wieku od 9 do 10 lat, uzywajacych rakiety o dlugosci pomiedzy
63,5cma 66,0 cm.

Uwaga: Inne pitki opisane w Zatqgczniku I nie mogq by¢ uzywane w rozgrywkach Tenis 10.

Metody rozstrzygania wyniku meczu:

W rozgrywkach Tenis 10, podczas ktorych uzywa soe pitek Stage 3 (Czerwona), Stage 2
(Pomaranczowa) lub Stage 1 (Zielona), w celu skrocenia trwania spotkan, mozliwe jest stosowanie
zmodyfikowanych metod rozstrzygania seta i meczu opisanych w Przepisach Gry w Tenisa (z
uwzglednieniem tych opisanych w Zalaczniku V), takich jak jeden match tie-break, mecz do dwdch
wygranych tie-breakow / match tie-breakow, jeden krotki set lub jeden zwykly set.

Mecze z ograniczonym czasem ich trwania:

W rozgrywkach Tenis 10 kierownictwo turnieju moze ustali¢ jednakowy czas trwania dla wszystkich
meczy w turnieju.

29



ZALACZNIK VI

PLAN KORTU
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Uwaga: Wszystkie wymiary podane sq od zewnetrznej strony linii.
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ZALACZNIK IX
WSKAZOWKI JAK WYZNACZYC KORT
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Uwaga: Wszystkie wymiary podane sq od zewnetrznej strony linii.

Przy wyznaczaniu kortu uzywanego zaréwno do gry pojedynczej, jak i podwdjnej stosuje si¢
nastepujacg procedurg.

Najpierw wyznacza si¢ potozenie siatki; lini¢ prostg o dlugosci 12.80 m. Zaznaczamy $rodek (znak
X na rysunku powyzej), a nastepnie od tego punktu w obie strony odmierzamy:

e w odlegtosci 4,11 m punkty a i b, w ktdrych siatka przecina wewnetrzne linie boczne,
e w odlegtosci 5,03 m miejsca ustawienia podporek do gry pojedynczej (n, n),
e w odlegtosci 5,48 m punkty A i B, w ktérych siatka przecina zewnetrzne linie boczne,

e w odlegtosci 6,40 m miejsca ustawienia stupkow siatki (N, N), znajdujace si¢ na koncach
pierwotnej linii o dtugosci 12,80 m.

Whijamy kotki w punktach A i B i przymocowujemy do nich koncowki dwoch tasm mierniczych.
Na jednej, ktdrg wyznaczymy przekatng potowy kortu, zaznaczamy dhugos¢ 16,18 m, a na drugiej
(stuzacej do wyznaczenia linii bocznej) zaznaczamy dtugo$¢ 11,89 m. Naciggamy obie tasmy tak,
aby w tych odlegto$ciach, wyznaczyly ten sam punkt C, ktory jest jednym z naroznikow kortu.
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Odwracamy wymiary, zeby wyznaczy¢ drugi naroznik w punkcie D. W celu sprawdzenia pomiaréw
zaleca si¢ na tym etapie zmierzenie dtugosci linii CD, ktéra, jako linia koncowa, powinna mieé¢
dhugos¢ 10,97 m. W tym samym czasie mozemy zaznaczy¢ jej srodek w punkcie J, a takze, w
odlegtosci 1,37 m od punktow C i D, konce wewngtrznych linii bocznych (c, d).

Lini¢ srodkowa serwisowg oraz lini¢ serwisowg wyznaczam, wykorzystujac punkty F, H, G, ktore
sa odmierzone w odleglosci 6,40 m od siatki wzdtuz odpowiednich linii be, XJ, ad.

Po wykonaniu tej samej procedura po drugiej stronie siatki caty kort bedzie wyznaczony.

Jezeli wyznaczamy tylko kort do gry pojedynczej, wowczas linie na zewnatrz punktow a, b, ¢ i d nie
s3 nam potrzebne, ale sam kort mozemy wyznaczy¢ w sposob opisany powyzej. Mozna tez
1 b, zamiast w punktach A i B, i odmierzajac na nich dtugo$ci 14,46 m 1 11,89 m. Stupki siatki znajda
si¢ w punktach n, n i wowczas nalezy uzywac siatki do gry pojedynczej o dtugosci 10 m.

Kiedy kort przeznaczony zarowno do gry pojedynczej, jak i podwdjnej, z zawieszong Siatka do gry
podwojnej, uzywany jest do gry pojedynczej, wowczas siatka musi by¢ wsparta w punktach n, n na
wysokosci 1,07 m przy uzyciu podpoérek, ktorych przekroj jest kwadratem o boku nie wigkszym niz
7,5 cm lub kotem o przekatnej. Srodki podpérek znajduja sie w odlegtosci 0,914 m na zewnatrz kortu
do gry pojedynczej z obu stron. Aby utatwi¢ umieszczanie podporek, zaleca si¢, zeby punkty n, n,
zostaty uwidocznione przy uzyciu biatej kropki w trakcie wyznaczania kortu.

Uwagi:
Podczas turniejow miedzynarodowych rekomenduje sie minimalng odlegtos¢ miedzy liniami

koricowymi a ogrodzeniem z tylu kortu, ktora powinna wynosic¢ 6,40 m, a miedzy liniami bocznymi a
bocznym ogrodzeniem kortu 3,66 m.

Podczas turniejow rekreacyjnych lub klubowych rekomenduje sie¢ minimalng odlegtos¢ miedzy
liniami koncowymi a ogrodzeniem z tylu kortu, ktora powinna wynosic¢ 5,48 m, a miedzy liniami
bocznymi a bocznym ogrodzeniem kortu 3,05 m.

Zaleca si¢ minimalng rekomendowang wysokos¢ hali, ktéra powinna wynosi¢ 9 m.
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ZALACZNIK X
PRZEPISY TENISA PLAZOWEGO

Przepisy Gry w Tenisa Plazowego zatwierdzane s3 przez odpowiednig komisj¢ Miedzynarodowe]
Federacji Tenisowej i dostgpne sg na stronie internetowej: https://www.itftennis.com/en/itf-
tours/beachtennis-tour/
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ZALACZNIK XI
PROCEDURY ROZPATRYWANIA O])WOLAN I PRZESLUCHAN
DOTYCZACYCH PRZEPISOW GRY W TENISA

1. WSTEP

1.1 Procedury te zostaly zaakceptowane przez Zarzad Miedzynarodowej Federacji Tenisowej (ITF)
17 maja 1998 roku.

1.2 Zarzad ITF moze od czasu do czasu uzupelnia¢, poprawia¢ i zmieniaé te procedury.
2. CELE

2.1 ITF jest prawnym wiascicielem Przepisow gry w tenisa i zobowigzana jest do:
a. Zabezpieczenia tradycyjnego charakteru i integralnosci gry w tenisa.
b. Aktywnego zabezpieczania umiej¢tnosci tradycyjnie wymaganych w tym sporcie.

c. Wprowadzania udoskonalen, ktoére pozwola zachowaé¢ ducha wspotzawodnictwa w tym
sporcie

d. Zapewnienia uczciwego przebiegu rozgrywek.

2.2 W celu zapewnienia sprawiedliwego, konsekwentnego i1 szybkiego rozpatrywania odwotan i
prowadzenia przestuchan w odniesieniu do Przepisow gry w tenisa, ustalone zostaty procedury
przedstawione ponize;j.

3. ZAKRES

3.1 Procedury te stosowane sg do przepisow:
a. Przepis 1: - Kort.
b. Przepis 3: - Pitka.
c. Przepis 4: - Rakieta.
d. Zatacznik 1111 do Przepisow gry w tenisa.
e. Jakiekolwiek inne Przepisy Gry w Tenisa, o ktorych decyduje ITF.

4. STRUKTURA
4.1 Zgodnie z tymi procedurami decyzje sg podejmowane przez Komisje Orzekajaca.

4.2 Decyzje te sg ostateczne, z wyjatkiem prawa do odwotania do Trybunatu Apelacyjnego zgodnie
z tymi procedurami.

5. ZASTOSOWANIE
5.1 Orzeczenia wydawane sg po:
a. Przedstawieniu wniosku Zarzadu; lub

b. Otrzymaniu podania o rozpatrzenie sprawy, zlozonego zgodnie z procedurami opisanymi
ponizej.
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6. POWOLYWANIE I SKEAD KOMISJI ORZEKAJACYCH

6.1 Komisje Orzekajace powotywane sa przez Prezydenta ITF lub osobe przez niego wyznaczong i
sktadaja si¢ z takiej liczby cztonkow, jaka zostanie okre§lona przez Prezydenta lub osobg przez
niego wyznaczona.

6.2 Jezeli do Komisji Orzekajacej powotana jest wigcej, niz jedna osoba, Komisja nominuje na
Przewodniczacego jednego ze swoich cztonkow.

6.3 Przewodniczacy ma prawo ustalania procedur przed i w czasie rozpatrywania podan i/lub
przestuchan prowadzonych przez Komisj¢ Orzekajaca.

7. PROPONOWANE ORZECZENIA KOMISJI ORZEKAJACEJ

7.1 Szczegbly kazdego orzeczenia wydanego na wniosek Zarzadu moga by¢ przekazane kazdej
osobie dziatajacej w dobrej wierze lub zawodnikom, producentom sprzetu, zwigzkom krajowym
czy ich cztonkom zainteresowanym wydanym orzeczeniem.

7.2 Osoba poinformowana w ten sposob otrzyma rozsadny czas na przekazanie uwag, a takze
ztozenie prosby o przekazanie informacji lub zlozenie protestu w zwiazku z wydanym
orzeczeniem do Prezydenta ITF lub osoby przez niego wyznaczonej.

8. WNIOSEK O WYDANIE ORZECZENIA

8.1 Whniosek o wydanie orzeczenia moze by¢ ztozony przez kazda osobe¢ zainteresowang wydaniem
decyzji, wlacznie z zawodnikami, producentami sprzetu, krajowymi zwigzkami czy ich
cztonkami.

8.2 Wniosek o wydanie orzeczenia musi zosta¢ ztozony na pismie do Prezydenta.

8.3 Aby wniosek o wydanie orzeczenia byt rozpatrzone, musi on zawiera¢ nastgpujace informacje:
a. Imie, nazwisko i adres Wnioskujacego.
b. Date ztozenia podania.

c. Oswiadczenie, w ktorym jasno przedstawiony jest powod, dla ktorego Wnioskujacy prosi o
wydanie decyzji.

d. Wszystkie zwigzane ze sprawa dokumenty dowodowe, na ktore Wnioskujacy zamierza
powotac si¢ w czasie przestuchania.

e. Jezeli zdaniem Wnioskujgcego, konieczna jest opinia eksperta, powinien on dotaczy¢ prosbe
o przestuchanie takiego eksperta. Prosba ta musi zawiera¢ nazwisko proponowanego
eksperta i wynik ekspertyzy dotyczacej sprawy;

f. Jezeli wniosek dotyczy orzeczenia w sprawie rakiety czy innego sprzgtu, prototyp lub
egzemplarz tego sprzetu musi by¢ dotaczony do wniosku;

0. Jezeli zdaniem Wnioskujacego zachodza nadzwyczajne lub nietypowe okolicznosci, ktore
sprawiaja, ze orzeczenie powinno by¢ wydane w okreslonym czasie lub przed okreslona
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datag, powinien on dotgczy¢ os$wiadczenie opisujace nadzwyczajne lub nietypowe
okolicznosci.

8.4 Jezeli wniosek nie zawiera informacji i/lub sprzgtu, o ktérym mowa w punkcie 8.3 (a)-(Q)
powyzej, Prezydent lub osoba przez niego wyznaczona zawiadamia o tym Wnioskujacego, dajac
mu rozsadny czas na uzupelienie brakow. Jezeli Wnioskujgcy nie uzupethi tych brakow w
okre$lonym czasie, podanie zostanie odrzucone.

9. ZWOLYWANIE KOMISJI ORZEKAJACEJ

9.1 Po otrzymaniu uzasadnionego wniosku lub na wniosek Zarzadu, Prezydent lub wyznaczona
przez niego osoba moze zwota¢ Komisj¢ Orzekajaca w celu rozpatrzenia wniosku.

9.2 Komisja Orzekajaca nie musi zarzadza¢ przestuchania w celu rozpatrzenia wniosku, jesli w
opinii Przewodniczacego decyzja w sprawie wniosku moze by¢ podjeta sprawiedliwie bez
przestuchania.

10. PROCEDURY KOMISJI ORZEKAJACEJ

10.1 Przewodniczacy Komisji Orzekajacej okresla odpowiednig forme, procedure oraz date
rozpatrzenia wniosku i/lub przestuchania.

10.2 Przewodniczacy przekazuje ustalenia podane powyzej w punkcie 10.1 Wnioskujgcemu i
wszystkim osobom czy zwigzkom Krajowym, ktore wyrazity zainteresowanie orzeczeniem.

10.3 Przewodniczacy okresla wszystkie kwestie zwigzane z materialem dowodowym i nie jest
zwigzany prawnymi przepisami dotyczagcymi procedur 1 dopuszczalno$ci materiatu
dowodowego, o ile rozpatrzenie wniosku i/lub przestuchanie bedzie prowadzone sprawiedliwie,
tak, aby kazda ze stron, ktorej ta kwestia dotyczy, miata godziwg mozliwos$¢ przedstawienia
swojej sprawy.

10.4 Zgodnie z tymi procedurami kazde rozpatrzenie sprawy i/lub przestuchanie:
a. Powinno by¢ niejawne;
b. Moze by¢ odroczone i/lub zawieszone przez Komisj¢ Orzekajacay.

10.5 Przewodniczacy ma prawo od czasu do czasu dokooptowa¢ do Komisji Orzekajacej
dodatkowych cztonkdéw, majacych umiejetnosci lub doswiadczenie przydatne do rozpatrzenia
konkretnych spraw, ktore wymagaja tych umiejetnosci lub doswiadczenia.

10.6 Komisja Orzekajaca podejmuje decyzje zwykla wiekszoscig gtosow. Cztonkowie nie moga
wstrzymywac si¢ od gtosu.

10.7 Przewodniczacy ma pelng swobode przy naktadaniu na wnioskujacego i/lub inne osoby czy
organizacje przekazujace uwagi, skladajace protesty lub prosby o przekazanie informacji w
czasie rozpatrywania sprawy i/lub przestuchania, nakazu zwrotu kosztéw, ktére Komisja ponosi
podczas rozpatrywania sprawy, przeprowadzania testow lub sporzadzania raportow zwigzanych
ze sprz¢tem podlegajacym orzeczeniu, w wysokosci jakg uwaza za stosowna.

11. ZAWIADOMIENIE
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111 Po uzgodnieniu decyzji Komisja Orzekajaca przekazuje pisemne zawiadomienie
Whioskujacemu i/lub osobom czy zwigzkom zainteresowanym wydanym orzeczeniem tak
szybko, jak to bedzie mozliwe.

11.2 Takie pisemne zawiadomienie powinno zawiera¢ streszczenie uzasadnienia decyzji Komisji
Orzekajace;.

11.3  Decyzja Komisji Orzekajacej jest wigzagca od dnia przekazania pisemnego zawiadomienia
badz od innego dnia ustalonego przez Komisje Orzekajaca.

12. ZASTOSOWANIE OBOWIAZUJACYCH PRZEPISOW GRY W TENISA

121 Zgodnie z uprawnieniami Komisji Orzekajacej do wydawania tymczasowych orzeczef,
obowigzujace Przepisy gry w tenisa sa stosowane do czasu zakonczenia rozpatrzenia sprawy
i/lub przestuchania przez Komisje Orzekajaca i wydania przez nig decyzji.

12.2 Przed lub w czasie rozpatrzenia sprawy i/lub przestuchania Przewodniczacy Komisji
Orzekajacej moze wyda¢ takie zarzadzenia, jakie uwaza za konieczne dla wejscia w zycie
Przepisow gry w tenisa 1 procedur, wlacznie z wydaniem orzeczen tymczasowych.

12.3 Takie tymczasowe orzeczenia moga zawiera¢ zakaz uzywania jakiego$ sprzgtu w turniejach
rozgrywanych zgodnie z Przepisami gry w tenisa. Wydawane sag one w oczekiwaniu na
orzeczenie Komisji co do zgodnosci sprzetu z wymaganiami podanymi w Przepisach gry w
tenisa.

13. POWOLYWANIE I SKEAD TRYBUNALOW APELACYJNYCH

131 Trybunaly Apelacyjne powolywane sg przez Prezydenta lub osob¢ przez niego wyznaczong
sposrod cztonkow Zarzadu.

13.2 Cztonek Komisji Orzekajacej, ktora wydala pierwotne orzeczenie, nie moze by¢ cztonkiem
Trybunatu Apelacyjnego.

13.3 W sktad Trybunatu Apelacyjnego moze wchodzi€ tylu cztonkow, ilu powota Prezydent lub
osoba przez niego wyznaczona, ale nie mniej, niz trzech.

13.4 Trybunal Apelacyjny nominuje na Przewodniczacego jedng osob¢ sposrod swoich
cztonkow.

135 Przewodniczacy ma prawo okresla¢ procedury przed i w czasie przestuchania apelacyjnego.

14. WNIESIENIE APELACJI

141 Wnhioskujacy [lub osoba czy zwigzek zainteresowany orzeczeniem i przekazujacy uwagi
czy sktadajacy protesty lub prosby o przekazanie informacji zwigzanych ze sprawa] moze
odwota¢ si¢ od decyzji Komisji Orzekajacej.

14.2 Aby byta rozpatrzona, apelacja musi:

a. By¢ skierowana na pisSmie do Przewodniczacego Komisji Orzekajacej, ktoéra wydata
orzeczenie nie pozniej, niz 45 dni po ogloszeniu decyzji;

b. Zawiera¢ szczegoty orzeczenia, przeciwko ktoremu wnoszona jest apelacja;

€. Zawiera¢ pelne uzasadnienie apelacji.
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14.3  Po otrzymaniu apelacji spelniajgcej warunki formalne Przewodniczacy Komisji Orzekajacej,
ktora wydata pierwotna decyzje, moze zazada¢ od Skladajacego apelacje wptacenia rozsadnej
kaucji za apelacje. Kaucja ta zostanie zwrdcona Sktadajacemu apelacje, jezeli wygra sprawe.

15. ZWOLYWANIE TRYBUNALU APELACYJNEGO

15.1 Prezydent lub osoba przez niego wyznaczona zwoluje Trybunal Apelacyjny po wptaceniu
kaucji przez Wnoszacego apelacje.

16. PROCEDURY TRYBUNALU APELACYJNEGO

16.1 Trybunat apelacyjny i jego Przewodniczacy przestrzegajg procedur i prowadzg przestuchania
zgodnie z tym, co przedstawiono w sekcjach 10, 11 i 12.

16.2 Orzeczenie Trybunalu Apelacyjnego obowigzuje od dnia zawiadomienia wnoszacego
apelacje lub od innego dnia ustalonego przez Trybunat Apelacyjny.

17. POSTANOWIENIA OGOLNE

17.1 Jezeli Komisja Orzekajaca sktada si¢ tylko z jednego cztonka, osoba ta pelni obowigzki
Przewodniczacego i jest odpowiedzialna za prowadzenie przestuchan oraz okresla procedury
obowigzujace przed i w czasie rozpatrywania sprawy i/lub przestuchania

17.2  Wszystkie procesy rozpatrywania podan i /lub przestuchania sg prowadzone w jezyku
angielskim. Jezeli sktadajacy podanie i/lub inne osoby czy organizacje przekazujace uwagi,
sktadajace protesty lub prosby o przekazanie informacji nie méwiag po angielsku, na
przestuchaniu musi by¢ obecny ttumacz. O ile to mozliwe, ttumacz musi by¢ niezwigzany z zadng
ze stron sprawy.

17.3 Komisja Orzekajaca lub Trybunat Apelacyjny mogg publikowaé fragmenty swoich orzeczen.

17.4 Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia muszg by¢ wydawane w formie
pisemnej.

175 Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia sg uwazane za wydane z dniem, w
ktorym zostaty przekazane sktadajgcemu podanie i innym stronom w tej Sprawie.

17.6 Komisja Orzekajaca ma prawo do odrzucenia wniosku, jesli wedlug jej racjonalnej opinii
jest on w znacznym stopniu podobny do wniosku, ktory Komisja Orzekajaca rozpatrzyta i co do
ktorego wydata decyzje i/lub orzeczenie w okresie do 36 miesiecy przed ztozeniem tego wniosku.
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