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I. OBOWIAZKI SEDZIOW PZT
A ZAKRES DZIALANIA

Przepisy niniejszego rozdziatu maja zastosowanie do turniejow organizowanych przez ITF oraz
wszystkich turniejéw wojewodzkich i ogdlnopolskich i zaliczanych do klasyfikacji PZT. Na
turniejach migdzynarodowych, zarzadzanych przez TE, ITF, ATP, czy WTA nadrzednymi sg
obowigzki sedziow zatwierdzone przez te organizacje.

B SEDZIA NACZELNY

Procedury i obowigzki okreslone w tym punkcie dotycza s¢dziego naczelnego. W niektorych
przypadkach funkcja ta jest wykonywana przez jedng osobe. W innych przypadkach lokalny
sedzia z pomocg szefa sedziow zajmujg si¢ przygotowaniami turnieju. Sedzia naczelny (po
przyjezdzie na obiekt) zajmuje si¢ przeprowadzeniem wszystkich innych czynnosci, ktore sg
niezbedne do prawidlowego przeprowadzenia turnieju.

Sedzia naczelny ma obowiazek:

1. Wystgpowac jako ostateczny autorytet w zakresie interpretacji odpowiednich regulaminow
turniejowych, Kodeksu Postgpowania Zawodnika, Przepisow Gry w Tenisa orazProcedur
i Obowigzkow Sedziow PZT we wszystkich sprawach, ktére wymagaja natychmiastowego
rozwigzania na miejscu rozgrywania turnieju.

2. Zorganizowaé przed turniejem spotkanie z s¢dziami, podczas ktorego zaznajomi ich z
obowigzujgcymi przepisami i regulaminami.

3. Wyznaczy¢ szefa sedziow i nadzorowac jego pracg.

4. Zatwierdza¢ przydziat sedziow gltdéwnych i sedzidw liniowych na poszczegdlne mecze.

5. Usung¢ sedziego gtownego 1/lub usung¢ lub zamieni¢ sedziego liniowego, jezeli w jego
opinii jest to konieczne do poprawy poziomu sedziowania meczu.

6. Ocenia¢ prace wszystkich sedziow glownych.

7. Sprawdzi¢ czy wszystkie korty, siatki, stupki siatki i podporki do gry pojedynczej sa
zgodne z Przepisami Gry w Tenisa, a takze czy kazdy kort wyposazony jest w sposob
nastgpujacy:

a. Stotek sedziego gtownego
e Powinien mie¢ wysokos¢ pomiedzy 1,83 m a 2,44 m;
e Powinien znajdowac si¢ na przedtuzeniu siatki w odlegtosci ok. 0,91 m od stupka;
e Jesli uzywany jest mikrofon, musi on mie¢ wylacznik, musi on by¢ latwy do
wyregulowania oraz przymocowany w taki sposob, aby sedzia glowny nie trzymat
go w rgce. Inne mikrofony nie powinny znajdowac si¢ na stotku sedziego gtownego
lub w jego poblizu (na wysokosci migdzy liniami koncowymi kortu);
e W przypadku turniejow na kortach otwartych, stotek powinien by¢ wyposazony w
daszek lub parasol.
b Krzesta sedziow liniowych

o Kirzesta sedziow na liniach koncowych i serwisowych powinny znajdowac si¢ na
przedtuzeniu odpowiednich linii, przy bocznym ogrodzeniu kortu. Nie powinny si¢
one znajdowac¢ powyzej poziomu Kkortu, a ich odlegtos¢ od linii bocznych nie
powinna by¢ mniejsza niz 3,66 m;
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e Kirzesta sedziow na liniach srodkowych serwisowych 1 liniach bocznych powinny
znajdowac si¢ w rogach kortu, jesli nie wskazano inaczej;
e Jesli stonce utrudnia widoczno$é, krzesta sedziow liniowych powinny zostaé
umieszczone tak, zeby nie byli oni skierowani twarza w jego strong;
e Jezeli stonce nie utrudnia widocznosci, krzesta sedziow liniowych powinny zostac¢
umieszczone po stronie przeciwnej do stotka sedziego gtdéwnego.
¢ Urzadzenie do wywotywania netow
e Jesli jest uzywane urzadzenie do wywotania netow, nalezy upewnic sie, ze jest
ono odpowiednio zamontowane na siatce.
d Krzesta zawodnikoéw
o Krzesta zawodnikow musza zosta¢ umieszczone po tej samej stronie, co stotek
sedziego gtdéwnego.
Udogodnienia dostgpne na Korcie

(1]

e Waoda, inne napoje, kubeczki, r¢czniki i trociny musza by¢ zapewnione podczas
kazdego meczu.

Przyrzad do mierzenia

e Kort powinien by¢ wyposazony w kij do mierzenia, miarke lub inny przyrzad, za
pomoca ktérego mozna zmierzy¢ wysoko$¢ siatki oraz potozenie podporek.

PDA lub protokoét meczu, stoper

e Powinno zaopatrzy¢ si¢ sedziow gtdéwnych w PDA lub protokoly do prowadzenia
meczu oraz stoper.

Sprawdzi¢ czy tyle ogrodzenie, banery lub $ciany znajdujace si¢ z tytu kortu nie sg koloru

biatego, zottego czy jakiegokolwiek innego jasnego koloru, ktory moéglby zakiocaé

widoczno$¢ zawodnikom.

Sprawdzi¢ 1 powiadomi¢ zawodnikéw przed rozpoczeciem turnieju o warunkach gry, tj.

marce, liczbie i zmianie pitek, rodzaju nawierzchni, formacie gry itp.

Wyznaczy¢ w dobrze widocznym miejscu oficjalng tablice informacyjng turnieju oraz

poinformowa¢ zawodnikow 0 jej potozeniu. Plan gier powinien zosta¢ umieszczony na tablicy

informacyjnej od razu po jego opublikowaniu.

Do obowiazkéw zawodnikow nalezy uzyskanie informacji o wyznaczonym czasie ich

meczu.

Wyznaczy¢ oficjalny zegar turnieju oraz poinformowac¢ zawodnikow 0 jego potozeniu. Nie

uznaje si¢ uzywania w tym celu zegarkoéw na rgke czy zegarkow kieszonkowych.

Przed losowaniem uzyska¢ od dyrektora turnieju informacj¢ o przyznanych dzikich

kartach. Ustali¢ wspdlnie z dyrektorem turnieju oraz przedstawicielem zawodnikow:
e Ostateczng liste akceptacyjna;

—h

(=]

e Liste rankingowa, ktora zostanie uzyta na potrzeby rozstawienia zawodnikow;

e Inne kwestie niezb¢dne do przeprowadzenia losowania.
Przeprowadzi¢ losowanie turnieju eliminacyjnego 1 gloéwnego we wszystkich
konkurencjach turnieju.
Wytozy¢ w biurze sedziego naczelnego wszystkie dokumenty (drabinki, listy zapiséw
zawodnikow oczekujacych oraz szczesliwych przegranych) oraz umiesci¢ taka informacje
na tablicy informacyjnej.
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Codziennie przygotowac plan gier na dzien nastepny, tak, zeby mecze na poszczegolnych
kortach odbywaty si¢ bez przerw lub, gdy to konieczne, wyznaczy¢ mecze na ,,nie przed”
konkretng godzing. Po opublikowaniu plan gier nie powinien by¢ zmieniany.
a Przed turniejem
e Przed przygotowaniem planu gier na pierwszy dzien turnieju se¢dzia naczelny
powinien skontaktowacé si¢ z s¢dzig naczelnym poprzedzajgcego turnieju, aby
uzyska¢ informacje czy jakikolwiek zawodnik w dalszym ciggu gra w turnieju i
moze mie¢ problemy z dotarciem na czas. O ile to mozliwe, s¢dzia naczelny
powinien zaplanowaé¢ mecze tych zawodnikow tak, zeby mieli oni mozliwo$¢
dotrze¢ na czas.
b Eliminacje
e Turniej eliminacyjny w grze pojedynczej powinien by¢ tak zaplanowany, aby zostat
zakonczony na dzien przed rozpoczgciem turnieju gtownego. Zawodnik nie
powinien gra¢ wigcej niz dwoch meczow eliminacyjnych w ciggu jednego dnia,
chyba ze warunki atmosferyczne lub inne obiektywne czynniki zakldca jego
przebieg.
Jesli konieczne jest rozegranie wigcej niz jednej rundy turnieju eliminacyjnego,
mecze z tej samej sekcji drabinki powinny by¢ rozgrywane w podobnym czasie.
c Turnieje glowne
Mecze powinny by¢ zaplanowane tak, aby zaden zawodnik nie musiat gra¢ wigcej niz
jednego meczu gry pojedynczej i jednego meczu gry podwdjnej w ciggu dnia, chyba ze
niekorzystne warunki pogodowe lub inne obiektywne czynniki spowoduja opoznienie w
rozgrywaniu meczow.
Rozegranie meczu gry pojedynczej powinno zosta¢ zaplanowane przed meczem gry
podwojnej, chyba ze s¢dzia naczelny zadecyduje inaczej.
Przed rozpoczeciem meczoéw sprawdzi¢ czy korty ziemne sg przygotowane do gry.
Decydowac¢ czy kort nadaje si¢ do gry.
Wyznaczy¢ miejsce, z ktérego wywotywane beda wszystkie mecze zgodnie z planem gier.
Zawodnicy musza by¢ gotowi do gry, kiedy ich mecz zostanie wywotany. W wyjatkowych
przypadkach sedzia naczelny podejmuje decyzje o tym, kiedy mecz zostat faktycznie
wywotany.
Podejmowa¢ decyzje 0 wydluzeniu czasu rozgrzewki (zwykle 8 lub 10 minut), jesli
zawodnicy nie mogli rozgrza¢ si¢ przed meczami ze wzgledu na niekorzystne warunki
atmosferyczne.
Podejmowac¢ decyzje o przeniesieniu meczu na inny kort.
Jezeli niekorzystne warunki atmosferyczne lub inne obiektywne czynniki spowoduja
opOznienie w rozgrywaniu meczow lub przerwanie trwajacego meczu, se¢dzia naczelny
moze zadecydowa¢ o przesuni¢ciu meczu na inny kort, otwarty badz kryty, z dowolng
nawierzchnig, aby unikna¢ koniecznosci rozegrania przez zawodnika dwoch meczow gry
pojedynczej jednego dnia lub jesli jest to niezbedne, zeby zakonczy¢ turnie;.
We wszystkich pozostatych przypadkach mecz, ktory si¢ rozpoczal, nie powinien zostaé
przesunigty na inny kort po jego rozpoczeciu, tj. po tym, gdy wykonano pierwsze podanie
w pierwszym punkcie tego meczu, chyba ze zawodnicy wyraza na to zgodg.

Jesli to mozliwe, zmiana kortu powinna nastgpi¢ po zakonczeniu seta lub po rozegraniu
5
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parzystej liczby geméw w secie.

Podejmowac¢ decyzje o zawieszeniu meczu ze wzgledu na warunki atmosferyczne,
nieodpowiednie o$wietlenie czy inne obiektywne okoliczno$ci. Jesli mecz zostaje
zawieszony z powodu zapadajacych ciemnosci, powinno to nastapi¢ po zakonczeniu seta
lub po rozegraniu parzystej liczby gemow w secie.

Podejmowac¢ decyzje dotyczace naruszenia Kodeksu Postepowania Zawodnika oraz
naktada¢ odpowiednie kary.

By¢ obecnym na obiekcie przez caty czas trwania turnieju.

Sedzia naczelny turnieju nie powinien pracowaé na nim jako s¢dzia glowny.

Kazdy sedzia naczelny powinien posiada¢ przyrzad do mierzenia, komputer z programem
niezb¢dnym do prowadzenia turnieju oraz adres e-mail.

Sedziowie naczelni prowadzacy turnieje ITF World Tennis Tour musza by¢ zaznajomieni
z urzadzeniami PDA i umiec je obstuzy¢.

SZEF SEDZIOW

Szef s¢dzidow ma obowiagzek:

1.

10.

D

Wybra¢ do pracy na turnieju wystarczajaca liczbe odpowiednio wykwalifikowanych
sedziow.

Przed turniejem przeprowadzi¢ szkolenie dotyczace Przepisow Gry w Tenisa,
odpowiednich regulaminéw turniejowych, Kodeksu Postgpowania Zawodnika i Procedur
i Obowigzkow Sedziow PZT.

Przygotowac liste wszystkich sedzidw pracujacych na turnieju zawierajacg ich adresy e-
mail oraz uprawnienia. Lista ta powinna zosta¢ przekazana sedziemu naczelnemu oraz,
jesli to konieczne, ITF Officiating.

Przydziela¢ sedziow gldéwnych do meczow oraz opracowac rotacje dla sedziow liniowych
na poszczego6lne dni. Przedstawic je sedziemu naczelnemu i uzyskac jego akceptacje.
Prowadzi¢ spotkania z sedziami, podczas ktorych omawiany jest przydziat sedziow
glownych i rotacja sedziow liniowych na dany dzien. Podczas nich przekazuje si¢ rowniez
wytyczne co do wywolywania pitek, sygnatow przy uzyciu reki, zmian na korcie i innych
obowigzkow sedziego. Wiecej szczegdtow dostepnych jest w ITF Line Umpire Guide.
Ocenia¢ prace wszystkich sedziow.

By¢ obecnym na obiekcie przez caly czas trwania gier.

Szef sedziow danego turnieju nie powinien pracowac na tym turnieju jako s¢dzia gtowny
czy sg¢dzia liniowy, chyba Ze zezwoli na to sedzia naczelny w przypadku niekorzystnych
warunkow atmosferycznych lub z powodu innych obiektywnych czynnikow.

Pomagac s¢dziemu naczelnemu w wykonywaniu jego obowigzkow.

Szefowie sedzidw pracujacy podczas turniejow ITF World Tennis Tour musza by¢
zaznajomieni z urzadzeniami PDA i umie¢ je obstuzy¢.

SEDZIA GEOWNY

Sedzia gtdowny ma obowigzek:

1.

Zna¢ doktadnie Przepisy Gry w Tenisa, odpowiednie regulaminy turniejowe, Kodeks
Postepowania Zawodnika oraz Procedury i Obowigzki Sedziow PZT. Se¢dzia gtowny
powinien wykonywa¢ swoje obowiazki zgodnie z procedurami PZT.

6
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Ubiera¢ sie zgodnie z zaleceniami s¢dziego naczelnego.

Dowiedzie¢ si¢ przed kazdym meczem, jaka jest wlasciwa wymowa nazwisk zawodnikow.

By¢ na korcie przed zawodnikami.

Przed meczem przeprowadzi¢ z zawodnikami spotkanie przedmeczowe w celu:

a Przekazania zawodnikom wszystkich istotnych informacji;

b Przeprowadzenia losowania w obecnosci obu zawodnikow/ par, w wyniku ktorego
ustala si¢ podajacego i strony kortu na poczatku meczu. Jezeli gra jest zawieszona
przed rozpoczeciem meczu, zawodnicy majg prawo do ponownego wyboru, ale wynik
losowania pozostaje niezmienny;

¢ Sprawdzenia zgodnosci strojow zawodnikow z Kodeksem Postepowania Zawodnika.
Po uptywie 15 minut na zmian¢ nieprzepisowego stroju zawodnik moze zostaé
zdyskwalifikowany przez sedziego naczelnego. Po zmianie nieprzepisowego stroju
zawodnikom moze zosta¢ przyznana dodatkowa rozgrzewka.

Posiadac stoper i mierzy¢ nim czas rozgrzewki, 25 sekund pomigdzy punktami, 90 sekund

podczas przerwy na zmiang stron i 120 sekund podczas przerwy setowej. Sedzia gtowny

powinien uzywac stopera réwniez do mierzenia czasu wszystkich innych przerw, ktorych
dlugo$¢ wyznaczaja przepisy lub regulaminy PZT.

Posiada¢ przygotowang odpowiednig liczbe pitek na mecz, facznie z uzywanymi pitkami

o réoznym stopniu zuzycia. Puszki z nowymi pitkami powinno otwieraé si¢ tuz przed

meczem/zmiang pitek.

Podejmowac¢ decyzje dotyczace faktow, ktore zaistniaty na korcie w trakcie meczu (tacznie

z wywotywaniem pitek na poszczegolnych liniach w przypadku braku sgedziéw liniowych).

Dbac o to, aby zawodnicy i sedziowie przestrzegali obowigzujacych przepisow i procedur.

Usuna¢ lub zamieni¢ s¢dziego linowego, jesli w jego opinii jest to konieczne do poprawy

poziomu sedziowania meczu.

Podejmowac decyzje dotyczace interpretacji przepisow podczas meczu. W tym przypadku

zawodnik ma prawo wezwac¢ na kort sedziego naczelnego, ktéry moze zmieni¢ decyzje

sedziego gtdéwnego.

Po kazdym punkcie oglosi¢ wynik zgodnie z obowigzujacymi procedurami.

Potwierdzi¢ decyzj¢ sedziego liniowego, jesli sygnal werbalny zostat wydany zbyt cicho
lub jesli zachodzi potrzeba potwierdzenia podjetej decyzji.

Wypehié protokot meczu zgodnie z obowigzujacymi procedurami (patrz str. 39 Zatacznik
B). Wszyscy s¢dziowie gtowni pracujacy podczas turniejow ITF World Tennis Tour musza
by¢ zaznajomieni z urzagdzeniami PDA 1 umie¢ je obstuzy¢..

Niezwtocznie sprostowacé decyzje sedziego liniowego gdy popetnil on oczywisty blad.
Wszystkie sprostowania muszga by¢ dokonywane z zachowaniem obowigzujacych
procedur (patrz str. 13). Wywotywac oczywiste btedy stop, ktore nie zostaly wywotane
przez sedziego liniowego.

Sprawdza¢ $lady zgodnie z obowigzujacymi procedurami (patrz Procedury Sprawdzania
Sladow, str. 14). Slady mozna sprawdzaé tylko na korcie ziemnym.

Kontrolowaé publicznos¢. Jesli widzowie przeszkadzaja w przebiegu meczu, s¢dzia
glowny powinien W uprzejmy sposob zwrocic¢ im uwagg i poprosi¢ 0 stosowne zachowanie.
Kierowac pracg dzieci do podawania pitek tak, by nie zakldcaly one przebiegu meczu.

7
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Nadzorowa¢ wszystkie zmiany pitek oraz decydowac czy pitka nadaje si¢ do gry. Sedzia
gltoéwny dba takze o odpowiednig liczbe pilek w grze. Zagubione pitki powinny zostac
zmienione najszybciej jak to mozliwe. Zagubiona pitka powinna zosta¢ zastgpiona nowa,
jesli ma to miejsce podczas rozgrzewki lub przed rozpoczgciem trzeciego gema od ostatniej
zmiany pilek. W kazdym innym przypadku nalezy zamieni¢ ja na pitke o podobnym
stopniu zuzycia.

Odpowiednia liczba puszek powinna zosta¢ otwarta i sprawdzona odpowiednio wcze$niej
tak, aby nie zaktocato to przebiegu meczu.

Decydowa¢ czy kort nadaje si¢ do gry. Jesli podczas meczu zmienig si¢ warunki
atmosferyczne i sedzia gtowny uzna, ze kort nie nadaje si¢ do gry, powinien zawiesi¢ mecz
1 niezwlocznie poinformowac o tym s¢dziego naczelnego. Od momentu zawieszenia meczu
az do jego ewentualnego przetozenia, sedzia gldowny musi by¢ w gotowosci do jego wznowienia
i dopilnowac¢ sgdziowie liniowi rowniez byli w gotowosci.

Jesli mecz zostaje zawieszony z powodu zapadajacych ciemnosci, powinno to nastgpi¢ po
zakonczeniu seta lub po rozegraniu parzystej liczby gemoéw w secie.

W momencie zawieszenia lub przetozenia meczu sedzia gldéwny powinien zanotowaé
godzing, wynik, nazwisko zawodnika podajacego, strony kortu, po ktérych znajdowali si¢
zawodnicy oraz zebra¢ pitki, ktore byly w grze.

Po zakonczeniu meczu poinformowac sedziego naczelnego o wszystkich karach
nalozonych na zawodnikow za naruszenie Kodeksu Postegpowania Zawodnika.

REVIEW OFFICIAL

Review Official ma obowigzek:

1.

10.

11.

Zna¢ doktadnie Przepisy Gry w Tenisa, w szczegélnosci Procedury Systemu
Elektronicznego Podgladu, odpowiednie regulaminy turnicjowe oraz Procedury i
Obowigzki Sedziow PZT. Review Official powinien wykonywa¢ swoje obowigzki zgodnie z
obowigzujacymi procedurami.

Ubiera¢ si¢ zgodnie z zaleceniami s¢dziego naczelnego.

Przyby¢ do pomieszczenia, w ktérym bedzie nadzorowal elektroniczny podglad co
najmniej 30 minut przed rozpoczeciem pierwszego meczu dnia lub sesji oraz co najmniej
10 minut przed rozpoczeciem kolejnego meczu.

Sprawdzi¢ facznos¢ z sedzig gtdéwnym, sedzig naczelnym, operatorem tablicy i telewizja.
Potwierdzi¢ z operatorem VR, ze system jest dostosowany do rozgrywanego meczu, tj. gra
pojedyncza czy podwdjna, odpowiedni format gry itd.

Przetestowac system podczas rozgrzewki sprawdzajac $slad wybranego uderzenia. Test
systemu ma na celu sprawdzenie poprawnosci jego funkcjonowania, a jego wynik nie moze
ukazac¢ si¢ w telewizji czy na tablicy przy korcie.

Potwierdzi¢ przed rozpoczgciem meczu z operatorem systemu i operatorem VR, ze system
dziata poprawnie.

Podejmowac¢ decyzje o tym, ktore slady moga by¢ potencjalnie sprawdzane.

Decydowac czy jest mozliwos¢ sprawdzenia sladu, o weryfikacje ktérego poproszono.

Zarzadza¢ procesem pokazywania wyniku weryfikacji $§ladu pitki na tablicy oraz
przekazywaniem go do telewizji.

Sprawdza¢ czy system funkcjonuje prawidtowo.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

F

Poinformowac sedziego gtéwnego 1 sedziego naczelnego o tym, ze System przestat dziatac.
Ponownie poinformowac¢ sedziego gldéwnego i sedziego naczelnego o tym, ze System
znowu dziata i zostat uprzednio sprawdzony.

Poinformowac¢ s¢dziego gldwnego o koniecznosci podtrzymania pierwotnej decyzji, jesli
nie ma mozliwosci weryfikacji sladu pitki.

Poinformowac¢ s¢dziego gtownego o wyniku weryfikacji $ladu pitki, jesli wyswietlony na
tablicy przy korcie §lad pitki jest niezgodny z tym, co jest pod nim napisane. Review
Official, jesli to mozliwe, powinien zarzadzi¢ wyswietlenie poprawnego tekstu.
Niezwlocznie poinformowaé sedziego gtownego gdy monitor Review Official dziata
prawidtowo, ale wszystkie tablice na korcie przestaty dziatac.

Prowadzi¢ dokumentacj¢ dotyczaca przeprowadzonych weryfikacji Sladow pitek z
uwzglednieniem liczby wygranych i przegranych prob sprawdzenia. W razie potrzeby
poinformowac sedziego gldwnego, sedziego naczelnego lub operatora tablicy o liczbie
pozostatych prob sprawdzenia, przy ktorych zawodnik/para moze si¢ pomylic.
Wystepowaé, jako ostateczny autorytet, co do liczby pozostatych prob sprawdzenia, przy
ktorych zawodnik/para moze si¢ pomyli¢. Potwierdzi¢ z se¢dzig gldéwnym, jesli
zawodnikowi pozostata jedna proba btednego sprawdzenia oraz gdy zawodnik przegrat
wszystkie dostepne proby.

Upewnic¢ si¢ przed kazdym setem, ze liczba dostepnych prob btednego sprawdzenia wynosi
3.

SEDZIA LINIOWY

Sedzia liniowy ma obowigzek:

1

2

H

Wykonywa¢ swoje obowigzki zgodnie z obowigzujacymi procedurami. Wiecej szczegotow
dostepnych jest w ITF Line Umpire Guide.
Ubierac si¢ zgodnie z zaleceniami sedziego naczelnego. Strdj sedziego liniowego nie moze

by¢ biaty, zotty lub innego koloru, ktory moglby zaktoca¢ widocznos¢ zawodnikom.

By¢ na czas przed kazda swoja zmiang na korcie.

Przyjac pozycje, ktora umozliwia najlepsza oceng pitki na danej linii.

Wywotywaé wszystkie pitki wylacznie na swojej linii 1 nie wydawaé zadnych opinii o
decyzjach innych sedziow liniowych.

Wywotywacé bledy stop na linii koncowej, bocznej lub srodkowej serwisoweyj.
Zasygnalizowac nie widzialem, jesli pitka zostata zastonigta przez zawodnika i1 sgdzia nie
mogt podja¢ decyzji.

Natychmiast sprostowaé swoja bledna decyzje.

Nie wywotywac¢ outu przed kontaktem pitki z kortem.

Zachowac cisze, jesli sedzia gtowny sprostuje jego decyzje. Kierowa¢ wszelkie zapytania
zawodnikow do sedziego gtdéwnego.

Natychmiast poinformowac sgdziego glownego o naruszeniu przez zawodnika Kodeksu
Postegpowania Zawodnika, jesli sedzia gtowny nie zauwazyt przewinienia.

Towarzyszy¢ zawodnikowi podczas przerwy na toalete lub zmiane stroju oraz dopilnowac,
by zawodnik nie wykorzystat takiej przerwy w jakimkolwiek innym celu. Jesli podczas
przerwy dojdzie do naruszenia obowigzujacych przepisow, sedzia liniowy powinien
powiedzie¢ zawodnikowi, ze tamie przepisy, a nastgpnie poinformowac o tym sedziego
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gléwnego.
13, Sedzia liniowy nie powinien tapa¢ pitek oraz podawac recznikow zawodnikom.
14. Sedzia liniowy nie powinien rozmawia¢ z widzami.
15 Sedzia liniowy nigdy nie powinien oklaskiwa¢ zawodnikow.
16. Sedzia liniowy nie powinien opuszcza¢ kortu bez zgody sedziego gtdéwnego.

Il. PROCEDURY SEDZIOW PZT
A ZAKRES DZIALANIA

Przepisy niniejszego rozdzialu majg zastosowanie do turniejow organizowanych przez ITF oraz
wszystkich turniejow wojewaddzkich 1 ogolnopolskich zaliczanych do klasyfikacji PZT. Zapisy
tego rozdzialu nie powinny ogranicza¢ odpowiednich organizacji tenisowych do tworzenia
wlasnych przepisow pod warunkiem, ze przepisy te nie sg sprzeczne z niniejszym rozdziatem.
W przypadku turniejow druzynowych nazwa druzyny powinna by¢ uzywana zamiast nazwiska
zawodnika lub pary.

B DECYZJE DOTYCZACE INTERPRETACJI PRZEPISOW

Decyzje odnosnie interpretacji przepiséw sg to decyzje dotyczace sSposobu postepowania wobec
faktow zaistnialych na korcie i zgodnosci tych decyzji z Przepisami Gry w Tenisa,
regulaminami turniejowymi i Kodeksem Postgpowania Zawodnika. Podczas meczu, pierwszg
decyzj¢ odnosnie interpretacji przepisow podejmuje sedzia glowny. Jezeli sedzia gtowny nie
jest pewien swojej decyzji lub zawodnik uwaza, ze interpretacja s¢dziego gldwnego jest
niewlasciwa, ostateczng decyzje powinien podjac sedzia naczelny.

1. Odwotanie zawodnika

Zawodnik ma prawo odwota¢ si¢ od kazdej decyzji s¢dziego gtownego dotyczacej
interpretacji przepisOw do sedziego naczelnego turnieju zgodnie z ponizszg procedura.
Jezeli zawodnik uwaza, ze decyzja s¢dziego gldwnego dotyczaca interpretacji przepisow
jest niewlasciwa, moze odwota¢ si¢ do se¢dziego naczelnego. Zawodnik ten powinien
zwrocic¢ si¢ W sposob grzeczny i profesjonalny do sedziego glownego z prosbg 0 wezwanie
sedziego naczelnego. Sedzia glowny powinien zatrzymaé gre, wylaczy¢ wszystkie
mikrofony znajdujace si¢ w okolicy krzesta sedziego 1 wezwac sedziego naczelnego. Po
jego przybyciu na kort, sedzia gtowny powinien przedstawi¢ dokladnie wszystkie fakty
zaistniale na korcie. Nastepnie s¢dzia gtowny przedstawia podjeta interpretacje przepisow,
a zawodnik przedstawia swoje stanowisko wobec decyzji sedziego gldwnego. Sedzia
naczelny powinien wyjasni¢ zawodnikowi i1 sedziemu gtownemu odpowiedni przepis oraz
potwierdzi¢ lub zmieni¢ decyzje sedziego gtdéwnego. Po tym wyjasnieniu s¢dzia naczelny
nakazuje zawodnikowi wznowi¢ gre stwierdzeniem Prosze grac. Cala procedura powinna
zaja¢ jak najmniej czasu, a po komendzie Prosze gra¢, sedzia gtbwny powinien rozpoczaé
odliczanie 25 sekund.

C DECYZJE DOTYCZACE FAKTOW ZAISTNIALYCH NA KORCIE

Decyzje dotyczace faktow zaistniatych na korcie sa to decyzje o tym, co wydarzyto si¢ podczas
meczu. Decyzje dotyczace faktow zaistnialych na korcie moga podejmowaé wylacznie
sedziowie danego meczu.

Zawodnik moze zwroécic si¢ do sedziego glownego z prosbg 0 weryfikacje decyzji, ktorg podjat
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sedzia liniowy jedynie w przypadku pitki konczacej punkt. Prosba zawodnika, weryfikacja
decyzji 1 wznowienie gry nie powinny trwa¢ dluzej niz 25 sekund, chyba ze sedzia gtowny
uzna, ze wydtuzenie tego czasu jest konieczne. Jezeli s¢dzia podjat decyzje o wydtuzeniu czasu,

gra powinna by¢ wznowiona stwierdzeniem Prosze grac.

Prawo zawodnika do odwotania si¢ od decyzji sedziego gtownego

Zawodnik nie ma prawa odwota¢ si¢ od decyzji sedziego gtownego dotyczacej faktow
zaistnialych na korcie do s¢dziego naczelnego.

Sprostowanie

Sedzia gtowny moze sprostowaé decyzje sedziego liniowego jedynie w przypadku
oczywistego btedu i jesli sprostowanie nastgpi natychmiast po zauwazonym bledzie.

a. Oczywisty btad

1.

Trudno jest zdefiniowa¢ oczywisty biad doktadnie. Przyjmuje sie, ze sedzia gtowny
musi by¢ pewny, ze btad zostal popeliony. Se¢dzia gtéwny nie powinien nigdy
prostowac¢ decyzji sedziego liniowego odnos$nie pitki, ktora spadta bardzo blisko linii.
Aby sprostowac decyzje sedziego liniowego, ktory uznal, ze pitka byta dobra, sedzia
gldwny musi wyraznie widzie¢ przerwe miedzy pitka a linig. Aby sprostowac decyzje
Out czy Fault, sedzia gldowny musi wyraznie widzie¢, ze pitka upadta na lub przed
linig.

Bledy stop niewywotane przez sg¢dziego liniowego powinny zosta¢ niezwlocznie
wywotane przez sedziego gldwnego z zachowaniem procedur dotyczacych
prostowania oczywistych btedow.

b. Natychmiast

Przepisy Gry w Tenisa zaktadaja nie tylko, ze sedzia glowny powinien prostowac
oczywiste btedy, ale takze, Ze zrobi to natychmiast, tj. natychmiast po popetnieniu
przez sedziego liniowego oczywistego btedu. Sprostowanie powinno nastgpi¢ niemal
réwnoczesnie z decyzja sedziego liniowego.

Sedzia gtowny nie moze sprostowac decyzji sedziego liniowego wskutek protestu
zawodnika.

Sedzia liniowy nie moze zmieni¢ swojej decyzji wskutek protestu zawodnika.

Procedury Sprawdzania Sladow

a
b

Slady mozna sprawdzaé jedynie na korcie ziemnym.
Sedzia gldowny moze sprawdzi¢ §lad pitki na prosbe zawodnika/pary jedynie jesli nie
jest w stanie stwierdzi¢ bez schodzenia ze stotka czy decyzja co do tej pitki byta
prawidtowa. Moze to zrobi¢ tylko w przypadku zagrania konczacego wymiang lub gdy
zawodnik/para zatrzymuje gre w trakcie wymiany (dozwolone jest odbicie pitki, ale
natychmiast po nim zawodnik/para musi przerwac gre).

Jezeli sedzia gléwny zdecydowat si¢ sprawdzi¢ §lad, powinien zej$¢ ze stotka i sam go
oceni¢. Jezeli nie jest pewny, ktory slad oceni¢, moze poprosi¢ o pomoc W jego
zlokalizowaniu sedziego liniowego, jednak sam musi go ocenic.

Pierwotna decyzja lub sprostowanie sedziego gtdownego pozostaje w mocy, jezeli
sedzia gltéwny ani sedzia liniowy nie moga zlokalizowaé §ladu lub gdy $lad jest
nieczytelny.

Jezeli sedzia gtoéwny znalazt i ocenit $lad, jego decyzja jest ostateczna.

Na kortach ziemnych sedzia glowny nie powinien zbyt szybko ogtasza¢ wyniku, chyba

ze jest absolutnie pewny swojej decyzji. Jezeli ma watpliwosci, powinien zaczeka¢ z
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ogloszeniem wyniku i upewnic si¢ czy nie trzeba sprawdzi¢ $ladu pitki.

g W grze podwdjnej zawodnik, ktory przerywa gre, musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby
jego partner réwniez przerwal gre lub by zrobil to s¢dzia gldwny. Jezeli zawodnik
przerwie gre, sedzia gtowny rozstrzyga czy zostato to zrobione zgodnie z przepisami.
Jezeli zostalo to zrobione niezgodnie z przepisami lub zbyt p6zno, s¢dzia moze uznaé
to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze.

h  Jezeli zawodnik celowo $ciera §lad przed wydaniem przez sedziego gtownego decyzji,
oznacza to, ze przyjmuje decyzj¢ niekorzystng dla siebie.

I Zawodnik nie moze przej$¢ na drugg strong siatki, zeby sprawdzi¢ §lad. Jesli to zrobi,
nalezy go ukara¢ za niesportowe zachowanie zgodnie z Kodeksem Postepowania
Zawodnika

4. Procedury podgladu elektronicznego (Electronic Line Calling)

Nastepujace procedury powinny by¢ stosowane podczas turniejow, gdzie uzywa si¢

podgladu elektronicznego.

a Sprawdzenie decyzji badZ sprostowania decyzji przez sedziego gloéwnego jest
dozwolone tylko w przypadku uderzenia konczacego wymiang lub gdy zawodnik/para
przerwie (dozwolone jest odbicie pitki, ale natychmiast po nim zawodnik/para musi
przerwa¢ wymiane).

b Sedzia glowny podejmuje decyzje o uzyciu systemu jesli nie ma pewnosci co do
wydanej decyzji lub jej sprostowania. Jednakze, jesli w ocenie sedziego gléwnego
prosba zawodnika o sprawdzenie decyzji jest bezzasadna lub zawodnik poprosit o to
zbyt p6zno, s¢dzia gtdwny moze odméwi¢ zawodnikowi uzycia systemu.

c W grze podwdjnej zawodnik, ktory przerywa gre, musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby
jego partner roOwniez przerwat gre lub by zrobit to sedzia gtowny. Jezeli zawodnik
przerwie gre, s¢dzia gldowny rozstrzyga czy zostalo to zrobione zgodnie z przepisami. .
Jezeli zostalo to zrobione niezgodnie z przepisami lub zbyt p6zno, sedzia moze uznac
to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze, a para, ktorej zawodnik przerwat
wymiang, przegrywa punkt.

d Pierwotna decyzja lub jej sprostowanie pozostaje w mocy, gdy z jakiegokolwiek
powodu nie ma mozliwosci jej sprawdzenia przy uzyciu systemu.
e Sedzia gléwny podejmuje ostateczng decyzj¢ w oparciu o to, co zostanie pokazane

przez system. Jesli system wymaga recznego wskazania sprawdzonego $ladu, decyzja
ta nalezy do wyznaczonego przez s¢dziego naczelnego Review Official.

f Zawodnik/para moze pomyli€ si¢ 3 razy w secie podczas sprawdzania decyzji sedziego.
Jesli rozgrywany jest tie-break, otrzymuje on/ona jedna, dodatkowa mozliwo$¢ na
pomylenie si¢ podczas sprawdzania decyzji sedziego. Podczas meczéw, w ktorych
ostatni set jest rozgrywany do przewagi dwoch gemow, zawodnicy/pary otrzymujg trzy
kolejne mozliwosci na pomylenie si¢ podczas sprawdzenia decyzji sedziego przy stanie
po sze$¢, a nastepnie co 12 gemdéw. Podczas meczow, w ktorych zamiast ostatniego seta
rozgrywany jest match tie-break, traktuje si¢ go jako petnego seta i zawodnicy/pary majg
trzy mozliwosci na pomylenie si¢ podczas sprawdzania decyzji sedziego.
Zawodnicy/pary maja nielimitowang liczbe sprawdzen decyzji sedziego, podczas
ktérych maja racje.

D ROZPOCZECIE TURNIEJU I MECZU

Turniej uwaza si¢ za rozpoczety w momencie wykonania pierwszego podania w pierwszym
punkcie pierwszego meczu turnieju. Mecz uwaza si¢ za rozpoczgty w momencie wykonania
pierwszego podania w pierwszym punkcie meczu.
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PRZERWY NA ODPOCZYNEK, POMOC MEDYCZNA I TOALETE

Pomigdzy turniejami

Jesli sedzia naczelny otrzyma od zawodnika informacj¢ o dacie i godzinie jego ostatniego meczu
w poprzednim turnieju, powinien to uwzgledni¢ i da¢ zawodnikowi co najmniej jeden dzien
przerwy przed jego pierwszym meczem turnieju gtownego. Wyjatkiem sa niekorzystne warunki
atmosferyczne lub inne obiektywne czynniki oraz sytuacja, gdy zawodnik grat w finale turnieju,
ktory zostat wydtuzony.

Pomiegdzy turniejem eliminacyjnym a gléwnym

Za wyjatkiem niektérych wyjatkowych sytuacji, zawodnik nie powinien rozgrywac
swojego meczu pierwszej rundy turnieju gtownego gry pojedynczej mniej niz 12 godzin
po zakonczeniu przez tego zawodnika meczu finatu eliminacji. Jezeli gra dwa mecze
turnieju eliminacyjnego jednego dnia, nie powinien on rozgrywac¢ meczu pierwszej rundy
turnieju gtownego gry pojedynczej w dniu nastgpnym, chyba ze dostat si¢ do turnieju jako
szczesliwy przegrany.

Pomigdzy meczami

Za wyjatkiem niekorzystnych warunkow atmosferycznych lub innych obiektywnych
czynnikow, zawodnik nie powinien gra¢ wigcej niz jednego meczu gry pojedynczej i
jednego meczu gry podwojnej dziennie. Mecze te nie powinny zosta¢ zaplanowane do
rozegrania na mniej niz 12 godzin od momentu zakonczenia ostatniego meczu tego
zawodnika w dniu poprzednim. Jezeli jest zaplanowanie wigcej niz jednego meczu
dziennie, z wyjatkiem sytuacji, gdy zawodnik dotarl do finatu gry pojedynczej i podwdjnej,
ktdre to mecze sg zaplanowane jednego dnia, zawodnik powinien otrzymaé minimalny czas
na odpoczynek. Gdy mecz zawodnika trwat:

e mniej niz godzing - pot godziny odpoczynku,
e pomigdzy godzing a poéttorej godziny - godzina odpoczynku,
e wiecej niz pottorej godziny - pottorej godziny odpoczynku.

Pomoc medyczna
a  Stan medyczny
Stan medyczny to choroba lub uraz, ktére wymagaja przeprowadzenia w trakcie
rozgrzewki lub meczu badania medycznego i/lub udzielenia pomocy medycznej przez
uprawniong osobe.
e Stan medyczny nadajacy si¢ do udzielenia pomocy medycznej

o Stan, ktéory wymaga natychmiastowej pomocy medycznej - podczas
rozgrzewki lub meczu u zawodnika nastgpi nagly rozwoj choroby lub dozna
onurazu.

o Stan, przy ktérym pomoc medyczna moze zosta¢ udzielona zawodnikowi
podczas przerwy na zmian¢ strong lub przerwy setowej — podczas
rozgrzewki lub meczu stan choroby lub urazu zawodnika ulegnie
pogorszeniu.

e Stan medyczny nienadajacy si¢ do udzielenia pomocy medycznej

o Stan medyczny, ktérego nie mozna wyleczy¢ podczas przerwy na pomoc
medyczng.

o Stan medyczny, ktéry nie powstat lub nie ulegl pogorszeniu w trakcie
rozgrzewki lub meczu.
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o Ogoblne wyczerpanie organizmu.

o Stan medyczny, ktdrego leczenie wymagaloby zastrzykow lub transfuzji.
Wyjatkiem sg zawodnicy chorzy na cukrzyce, ktorzy po przedstawieniu
zaswiadczenia lekarskiego maja prawo do kontrolowania poziomu cukru we
krwi oraz aplikowania sobie insuliny.

o Stan medyczny, ktorego leczenie wymagatoby podania tlenu, z wyjatkiem
sytuacji, kiedy organ zarzadzajacy rozgrywkami wydal stosowne
pozwolenie.

Badanie medyczne

Podczas rozgrzewki lub meczu zawodnik za posrednictwem sedziego glownego moze
poprosi¢ osobe uprawniong do udzielania pomocy medycznej o oceng stanu zdrowia
podczas najblizszej zmiany stron lub przerwy setowej. Jedynie w przypadku stanu,
ktéry wymaga natychmiastowej pomocy medycznej zawodnik moze poprosi¢
sedziego o niezwloczne zatrzymanie gry i wezwanie osoby uprawnionej do udzielania
pomocy medycznej.

Badanie medyczne przeprowadza si¢ w celu stwierdzenia czy stan zawodnika nadaje
si¢ do udzielenia pomocy medycznej i kiedy pomoc medyczna powinna zostaé
udzielona. Badanie powinno zosta¢ przeprowadzone w rozsagdnym czasie — pOwinno
si¢ wzig¢ pod uwagg bezpieczenstwo zawodnika i potrzebe zachowania ciggtosci gry.
Osoba uprawniona do udzielania pomocy medycznej moze zdecydowaé o
przeprowadzeniu badania medycznego poza kortem.

Jesli osoba uprawniona do udzielania pomocy medycznej uzna, ze stan zawodnika nie
nadaje si¢ do udzielenia pomocy medycznej, pomoc taka nie moze zosta¢ udzielona.
Przerwa na pomoc medyczng

Przerwa na pomoc medyczng jest przyznawana przez sedziego gldwnego lub
naczelnego, jezeli po przeprowadzeniu badania osoba uprawniona do udzielania
pomocy medycznej stwierdzi, ze potrzebuje dodatkowego czasu na udzielenie
pomocy. Przerwa na pomoc medyczna udzielana jest podczas przerwy na zmiang stron
lub przerwy setowej, chyba ze fizjoterapeuta zdecyduje, ze zawodnik wymaga
natychmiastowej pomocy medycznej.

Przerwa na pomoc medyczng rozpoczyna si¢, kiedy osoba uprawniona jest gotowado
jej udzielenia. Osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej moze zdecydowac
0 udzieleniu pomocy medycznej poza kortem.

Przerwa na pomoc medyczng trwa 3 minuty. Sedzia naczelny ma prawo do wydtuzenia
czasu przerwy, jezeli jest to konieczne.

Zawodnik moze otrzyma¢ jedng przerw¢ na pomoc medyczng na kazda
chorobe/kontuzje¢ nadajacg sie¢ do udzielenia pomocy medycznej. Wszystkie objawy
udaru cieplnego powinny by¢ traktowane jako jeden stan medyczny, nadajacy si¢ do
udzielenia przerwy na pomoc medyczna.

Skurcze migsni: Zawodnikowi, ktory odczuwa skurcze mig$ni, mozna udzielic pomocy
medycznej wylacznie podczas przerwy na zmiang stron lub przerwy setowej. Na
skurcze nie przyshuguje 3-minutowa przerwa na pomoc medyczng.

Ocena, czy stan medyczny zawodnika, ktorego elementem sg odczuwane skurcze,
nadaje si¢ do udzielenia pomocy medycznej i czy musi ona zosta¢ udzielona
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natychmiastowo, nalezy do osoby uprawnionej do udzielania pomocy medycznej. Jesli
osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej stwierdzi, ze skurcze mig¢sni sg
objawem udaru cieplnego, zawodnikowi przystuguje przerwa na pomoc medyczng na
objawy udaru cieplnego.

Uwaga:

Jezeli zawodnik przerwie gre, twierdzac ze skurcze sg objawem stanu medycznego,
ktory wymaga natychmiastowej pomocy medycznej, a o0soba uprawniona do
udzielania pomocy medycznej tego nie potwierdzi, musi on niezwlocznie
kontynuowac gre.

Jesli zawodnik nie jest w stanie kontynuowac gry z powodu skurczow mi¢sni, moze
mu zosta¢ udzielona pomoc medyczna, ale musi on odda¢ wszystkie punkty/gemy do
najblizszej przerwy na zmiane stron lub przerwy setowej. Na pomoc medyczna na
skurcze migéni mozna przeznaczy¢ dwie pelne przerwy na zmiang stron, ktére nie
muszg nastegpowac po sobie.

Jesli w ocenie sedziego gtownego albo sedziego naczelnego zawodnik naduzywa
mozliwosci otrzymywania pomocy medycznej, zeby wytraci¢ przeciwnika z rytmu,
zawodnik ten moze zosta¢ ukarany zgodnie z narastajagcym systemem kar za
niesportowe zachowanie.

Za zgoda sedziego glownego albo sedziego naczelnego zawodnik moze otrzymac
maksymalnie dwie przerwy na pomoc medyczng, ktore nastgpuja bezposrednio po
sobie. Zgoda taka moze zosta¢ udzielona jesli osoba uprawniona do udzielania pomocy
medycznej podczas jednego badania stwierdzi, ze zawodnik doznat co najmniej dwoch
kontuzji, ktore nadajg si¢ do udzielenia pomocy medycznej. Osoba uprawniona do
udzielenia pomocy medycznej podczas jednego badania ocenia czy dwie przerwy na
pomoc medyczng z rzedu sg niezbgdne.

Pomoc medyczna w trakcie przerwy na zmiang stron lub przerwy setowej

Osoba uprawniona do udzielania pomocy medycznej moze udzieli¢ takiej pomocy
badz dostarczy¢ niezbedne $rodki medyczne w trakcie przerwy na zmiang stron lub
przerwy setowej. Na kazdg kontuzj¢ pomoc taka moze zosta¢ udzielana nie wigcej niz
podczas dwoch przerw, ktore nie muszg nastgpowac po sobie. Pomocy takiej mozna
udzieli¢ przed lub po przerwie na pomoc medyczng. Zawodnik nie moze otrzymac
pomocy medycznej podczas przerwy na zmiang Stron lub przerwy setowej, gdy jego
stan nie nadaje si¢ do udzielenia pomocy medyczne;j.

Kary

Po zakonczeniu przerwy na pomoc medyczng lub po udzieleniu pomocy medycznej
podczas przerwy na zmiang stron lub przerwy setowej kazda zwloka w podjeciu gry
jest karana zgodnie z narastajagcym systemem kar za opoznianie gry. Jesli zawodnik
naduzywa mozliwosci otrzymania pomocy medycznej, bedzie karany zgodnie z
narastajagcym systemem kar za niesportowe zachowanie.

Krwawienie

Jezeli zawodnik krwawi, s¢dzia powinien zatrzymac gre najszybciej jak to mozliwe i
wezwaé osobe uprawniong do udzielania pomocy medycznej do przeprowadzenia
badania i udzielenia pomocy medycznej. Na prosb¢ osoby uprawnionej do udzielania
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pomocy medycznej s¢dzia gldwny lub sedzia naczelny moze zezwoli¢ na to, aby
przerwa na pomoc medyczng zostata wydtuzona do pigciu minut.

Jezeli krew znajduje si¢ na korcie lub w jego bezposrednim sgsiedztwie, gra niemoze
zosta¢ wznowiona dopoki kort nie zostanie odpowiednio wyczyszczony.

Wymioty

Jezeli zawodnik wymiotuje, s¢dzia powinien zatrzymac gre jesli wymiociny znajduja si¢ na
korcie lub jesli zawodnik poprosi o przeprowadzenie badania medycznego. W takiej sytuacji
osoba upowazniona do udzielania pomocy medycznej ocenia czy wymioty sa symptomem
stanu medycznego nadajacego si¢ do udzielenia pomocy medycznej, a jesli tak, czy pomoc
medyczna musi zosta¢ udzielona natychmiast czy podczas najblizszej przerwy na zmiang stron
lub przerwy setowej.

Jezeli wymiociny znajduja si¢ na korcie lub w jego bezposrednim sgsiedztwie, gra nie
moze zosta¢ wznowiona dopoki kort nie zostanie odpowiednio wyczyszczony.
Niezdolnos¢ do gry

Jezeli istnieja obawy, ze ze wzgledu na swdj stan, zawodnik moze by¢ niezdolny do
gry lub stanowi¢ ryzyko dla innych zawodnikow, sedzidéw czy obstugi turnieju, osoba
uprawniona do udzielenia pomocy medycznej powinna niezwtocznie udzieli¢ pomocy
temu zawodnikowi.

Jezeli taka sytuacja zaistnieje podczas meczu, sedzia gtdéwny powinien niezwlocznie
wezwacé osobe uprawniong do udzielenia pomocy medycznej, aby ta udzielita
zawodnikowi pomocy.

Osoba uprawniona do udzielania pomocy medycznej jest odpowiedzialna za jako$¢
pomocy udzielanej zawodnikom oraz za to, zeby nie naraza¢ ich na pogorszenie stanu
zdrowia, a takze ich stan zdrowia nie stanowil ryzyka dla innych zawodnikow i
publicznosci. Wszystkie rozmowy fizjoterapeuty z zawodnikiem powinny odbywac
si¢ na zasadach relacji lekarz-pacjent i nie powinny by¢ udostgpniane osobom trzecim
bez zgody zawodnika. Jednakze, jezeli osoba uprawniona do udzielenia pomocy
medycznej uzna, ze kontynuowanie przez zawodnika gry zagrazatoby powaznie jego
zdrowiu, osoba ta ma prawo poinformowaé sedziego naczelnego. Jezeli sg¢dzia
naczelny w porozumieniu z osobg uprawniong do udzielenia pomocy medycznej uzna,
ze kontuzja lub stan zdrowia zawodnika jest na tyle powazny, ze podjecie gry przez
tego zawodnika mogloby zagraza¢ jego zdrowiu lub wptynetoby bardzo niekorzystnie
na poziom i jako$¢ meczu, ma on prawo do natychmiastowego wycofania lub
niedopuszczenia tego zawodnika do gry. Sedzia naczelny powinien podjac te decyzje
majac na uwadze dobro dyscypliny oraz zawodnika.

Jezeli osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej stwierdzi, ze stan zdrowia
zawodnika ulegt znacznej poprawie, powinna niezwtocznie poinformowac¢ 0 tym
sedziego naczelnego, ktory moze zezwoli¢ zawodnikowi na kontynuowanie gry w
pozostatych rozgrywkach turnieju, nawet tego samego dnia.

Przerwa na toalete lub zmiang stroju

Zawodnik moze otrzyma¢ zgode¢ na opuszczenie kortu 1 otrzymanie rozsagdnego czasu na
skorzystanie z toalety lub zmiang stroju. Przerwa na toalete lub zmiang stroju nie moze by¢
brana w jakimkolwiek innym celu.

Przerwa na toalet¢ powinna by¢ brana w trakcie przerwy mig¢dzy setami. Przerwa na
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zmiang stroju musi by¢ brana w trakcie przerwy miedzy setami.

W meczu gry pojedynczej do dwoch wygranych setow zawodnik ma prawo do jednej
przerwy na toalete lub zmiang stroju. W meczu do trzech wygranych setow zawodnik ma
prawo do dwoch przerw na toalete lub zmiang stroju.

W meczu gry podwdjnej para ma prawo do dwdch przerw na toalete lub zmiang stroju.
Jesli para opuszcza kort razem, liczy si¢ to jako jedna z dozwolonych przerw.

Kazde opuszczenie kortu przez zawodnika w celu wykorzystania przerwy na toalete Iub
zmiang stroju liczy si¢ jako jedna z dozwolonych przerw dla tego zawodnika, niezaleznie
od tego czy jego przeciwnik rowniez opusci kort.

Kazda przerwa na toalete wzigta po rozpoczeciu rozgrzewki jest traktowana jako jedna z
dozwolonych przerw.

Zawodnik udajac si¢ na przerwe na toalete lub zmiang stroju powinien skorzystaé¢ z
najblizszej toalety lub innego przeznaczonego do tego pomieszczenia. W przypadku
przerwy na zmiang stroju, zawodnik powinien mie¢ na korcie niezbedny stro;j.
Zawodnikowi mozna udzieli¢ dodatkowych przerw na toalete, ale jezeli nie wrdci on na
kort na czas, bedzie karany zgodnie z narastajagcym systemem kar za opdznianie gry.
Zawodnik, ktory naruszy zapisy powyzszej sekcji moze zosta¢ ukarany zgodnie z
narastajagcym systemem kar za niesportowe zachowanie.

F ZATRZYMANIE/ ZAWIESZENIE/ PRZELOZENIE MECZU

Sedzia gtowny lub sedzia naczelny moga zatrzymac lub zawiesi¢ mecz z powodu ciemnosci,
zlego stanu nawierzchni lub niekorzystnych warunkow atmosferycznych. Jesli mecz zawiesza
sedzia gldéwny, musi niezwlocznie poinformowac o tym s¢dziego naczelnego. Do momentu, w
ktorym se¢dzia naczelny podejmie decyzje o przetozeniu meczu, zawodnicy, sedzia gtowny oraz
sedziowie liniowi muszg pozosta¢ w gotowosci do jego wznowienia. Se¢dzia naczelny
podejmuje decyzje o przetozeniu meczu na kolejny dzien.

Jesli mecz zostaje zawieszony z powodu zapadajacych ciemnosci, powinno to nastapi¢ po
zakonczeniu seta lub po rozegraniu parzystej liczby gemow w secie.

W momencie zawieszenia lub przetozenia meczu, s¢dzia gldéwny powinien zanotowac godzing,
wynik, nazwisko zawodnika podajacego, strony kortu, po ktérych znajdowali si¢ zawodnicy
oraz zebrac pikki, ktore byly w grze.

Jesli mecz zostal zatrzymany, zawieszony lub przelozony, zawodnikom przystuguje
nastepujacy czas na rozgrzewke w zaleznosci od dlugosci przerwy:

e do 15 minut przerwy - brak rozgrzewcki,
e 15-30 minut przerwy - 3 minuty rozgrzewki,
e wigcej niz 30 minut przerwy - 5 minut rozgrzewki.

G ZAPOWIEDZI
Sedzia gtowny w trakcie meczu powinien uzywac zapowiedzi w jezyku angielskim i/ lub
polskim. W turnicjach druzynowych zamiast nazwisk nalezy uzywa¢ nazw klubow lub krajow.
1. A Rozgrzewka
e  Trzy minuty — na trzy minuty przed koncem rozgrzewki.
e Dwie minuty — na dwie minuty przed koncem rozgrzewki.
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Jedna minuta — na jedng minute przed koncem rozgrzewki.
30 sekund — na trzydziesci sekund przed konicem rozgrzewki.

Czas — kiedy uptynie czas rozgrzewki. Pitki nalezy skierowac na stron¢ podajacego

W pierwszym gemie.

Podaje , gramy — przed wykonaniem pierwszego podania w pierwszym
punkcie meczu.

B Rozgrzewka w przypadku rozgrywania meczu rozgrywanego zgodnie z zasadg 1-5-1 lub
1-4-1

Trzy minuty — na trzy minuty przed konicem rozgrzewki.

Dwie minuty — na dwie minuty przed koncem rozgrzewki.

Jedna minuta — na jedng minut¢ przed koncem rozgrzewki.

30 sekund — na trzydziesci sekund przed koncem rozgrzewki.

Koniec rozgrzewki — kiedy uptynie czas rozgrzewki. Pitki nalezy skierowac na strong
podajacego w pierwszym gemie.

Podaje , gramy — przed wykonaniem pierwszego podania przed pierwszym
punktem meczu.

Przedstawienie zawodnikow
a Jezeli sedzia glowny przedstawia zawodnikow, powinien to zrobi¢ po zapowiedzi dwie
minuty, ogtaszajac:

e NAZWA TURNIEJU, RUNDA, Mecz zostanie rozegrany do dwoch/ trzech
wygranych setow. Przy stanie 6-6 zostanie rozegrany tie-break. Na prawo :
na lewo . Losowanie wygrat I wybrat :

o NAZWA TURNIEJU, RUNDA. Mecz zostanie rozegrany do dwoch wygranych
setow. Przy stanie 6-6 zostanie rozegrany tie-break. Przy stanie 1-1 w setach
zostanie rozegrany match tie-break do dziesieciu wygranych punktow.

b Jezeli inna osoba, np. spiker przedstawia zawodnikow, s¢dzia glowny podczas
rozgrzewki oglasza jedynie:

e Losowanie wygrat I wybral .

Zapowiedzi kierowane bezposrednio do publicznosci
Wszelkie prosby do publiczno$ci powinny by¢ kierowane uprzejmie i z szacunkiem:

o  Uprzejmie prosze o cisze. Dziekuje.

e  Prosze o (szybkie) zajecie miejsc. Dzigkuje.

e W imieniu zawodnikow, bardzo prosze o

e  Prosze o niewykonywanie zdje¢ z fleszem. Dzigkuje.

Wynik
a. Wynik podajacego zawsze podawany jest na poczatku, (z wyjatkiem tie-breaka)-
b. Wynik w gemie:

o |, Pietnascie-zero, zero-pietnascie, trzydziesci-Z€ro, zero-trzydziesci, czterdziesci-
Zero, zero-czterdziesci, po pietnascie, pietnascie-trzydziesci, trzydziesci- pietnascie,
pietnascie-czterdziesci, czterdziesci-pigtnascie, po trzydziesci, czterdzieSci-
trzydziesci, trzydziesci-czterdziesci, rownowaga (nigdy: po czterdziesci), przewaga.

c. W przypadku gry bez przewag po rownowadze s¢dzia zapowiada:
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o  Punkt decydujgcy. Wybor odbierajgcych.

Wynik powinien by¢ podawany glosno 1 wyraznie. Sedzia powinien poda¢ wynik
niezwltocznie po zakonczeniu punktu i zanim zapisze go w protokole meczu, chyba ze
zwloka w zapowiedzi jest w jego opinii niezbedna.

Po zakonczeniu kazdego gema lub seta sedzia podaje wynik w gemach zgodnie z
ponizszymi przyktadami:

e Gem Kowalski. Kowalski prowadzi cztery-dwa, set pierwszy. lub

e Gem Kowalski. Po trzy. Set pierwszy. lub

e Gem i set trzeci Nowak, siedem-pieé. Nowak prowadzi w setach dwa-jeden.

Jezeli przy korcie znajduje si¢ tablica wynikow, sedzia glowny nie musi podawaé
numeru seta.

Na poczatku kazdego seta sedzia moze zapowiedziec:

o Set . Podaje
Gdy dojdzie do tie-breaka, sedzia glowny zapowiada:
e Gem . Po szes¢. Tie-break.

Przed rozpoczeciem match tie-breaka, s¢dzia powinien zapowiedziec:

e Panie i panowie, zamiast seta trzeciego zwyciezce meczu wyltoni match tie-break
do dziesieciu wygranych punktow.

W tie-breaku s¢dzia zawsze podaje najpierw wynik, a potem nazwisko zawodnika,

ktory prowadzi:

e Jeden-zero

e Po jeden

e Dwa jeden

Po zakonczeniu tie-breaka sedzia gldéwny zapowiada:

o Gemi set , sSiedem-szes¢

Po zakonczeniu meczu s¢dzia gtowny zapowiada:

e Gem, set, mecz , (dwa-jeden w setach), szesc-cztery, szesc-siedem, szeSc-
trzy

W kazdym secie najpierw wymienia si¢ liczbe gemow wygranych przez zwycigzce
meczu.

5. Kodeks Postepowania Zawodnika

a

Naruszenie przepisu dotyczacego rozpoczecia meczu powinno byc¢ ogloszone zgodnie
z procedura:
e Opoznienie rozpoczecia MecCzu,
Naruszenie Kodeksu Postepowania Zawodnika zapowiadamy zgodnie z
nastgpujacymi przyktadami:
e  Naruszenie Kodeksu. Opoznianie gry, ostrzezenie
e  Naruszenie Kodeksu. Naduzycie rakiety. Kara punktu
e  Naruszenie Kodeksu. Obraza stowna. Kara gema
Przewinienia dotyczace zachowania publiczno$ci (dotyczy rozgrywek druzynowych)
powinny by¢ oglaszane w sposob nastepujacy:
e Naruszenie Kodeksu, Niesportowe zachowanie publicznosci, Ostrzezenie
e Naruszenie Kodeksu, Niesportowe zachowanie publicznosci, Kara punktu
19



Przewinienia dotyczace zachowania kapitana (dotyczy rozgrywek druzynowych)

powinny by¢ ogtaszane w sposob nastepujacy:

e Niesportowe zachowanie, Kapitan, Pierwsze ostrzezenie

¢ Niesportowe zachowanie, Kapitan, Drugie ostrzezenie

¢ Niesportowe zachowanie, Kapitan, Wykluczenie

Przekroczenie limitu czasu sedzia zapowiada zgodnie z nast¢pujacymi przyktadami:

e  Przekroczenie limitu czasu. Ostrzezenie

Kolejne naruszenie:

e  Przekroczenie limitu czasu, Utrata podania , Drugie podanie lub wynik
lub

e Przekroczenie limitu czasu, Kara punktu

Po natozeniu kary punktu lub kary gema sedzia gtowny oglasza wynik.

Jezeli s¢dzia glowny wzywa na kort s¢dziego naczelnego, aby omowi¢ ewentualng

kar¢ dyskwalifikacji, powinien powiadomi¢ o tym zawodnikéw oraz, jesli to

koniecznie, publicznos¢:

o  Naruszenie Kodeksu. Wzywam sedziego naczelnego na Kort.

Jesli sedzia naczelny podejmie decyzj¢ o dyskwalifikacji, sedzia gtowny zapowiada:

e Naruszenie Kodeksu. Obraza czynna. Dyskwalifikacja

Zawodnik nie moze wnosi¢ do sedziego gléwnego o cofniecie kary za przekroczenie

limitu czasu lub naruszenie kodeksu natozonej na jego przeciwnika.

W turniejach miedzynarodowych zapowiedzi dotyczace przekroczenia limitu czasu

lub naruszenia Kodeksu Postgpowania Zawodnika powinny by¢ podawane wytacznie

w jezyku angielskim.

Przerwa na pomoc medyczng

a

Jezeli sedzia gtéwny podejmie decyzje o wezwaniu osoby uprawnionej do udzielenia
pomocy medycznej, zapowiada:

e Pomoc medyczna zostata wezwana na kort

Jezeli osoba uprawniona do udzielania pomocy medycznej podjeta decyzje o
udzieleniu trzyminutowej przerwy na pomoc medyczna, sedzia gldwny zapowiada:

o otrzymuje przerwe na pomoc medyczng

Podczas przerwy na pomoc medyczng s¢dzia gtdwny informuje zawodnikow 1 osobg
udzielajaca przerwe na pomoc medyczng o uptywajacym czasie (zapowiedzi te nie s
kierowane do publicznosci):

e  Pozostaly dwie minuty

e  Pozostata jedna minuta

e  Pozostalo trzydziesci sekund

e Leczenie zakonczone

Po uplywie czasu przerwy na pomoc medyczng sedzia glowny powinien daé
zawodnikowi odpowiedni czas na zatozenie odpowiednich elementow odziezy i
zapowiedziec:

Czas

Jezeli po uptywie trzydziestu sekund zawodnik nie jest gotowy do wznowienia gry, zostaje
ukarany zgodnie z narastajgcym systemem kar.
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7.

e Jezeli przerwa na pomoc medyczng zostala rozpoczeta podczas przerwy na zmiang
stron lub przerwy setowej, do czasu na przerwe na pomoc medyczng nalezy doliczy¢
odpowiednio pozostaty do zakonczenia czas przerwy zmiang¢ stron lub przerwy
setowej.

f  Jezeli zawodnik zdecyduje si¢ podda¢ punkty/ gemy w celu otrzymania leczenia na
skurcze mig$ni, sedzia gtdéwny zapowiada:

. prosi o natychmiastowq pomoc medyczng na skurcze migsni. Moze on
otrzymac takq pomoc wylqcznie podczas przerwy na zmiang stron lub przerwy
setowej. W zwigzku z tym oddaje wszystkie punkty/gemy do nastepnej przerwy na
zmiang stron/przerwy Setowej.

g Procedury dotyczace pomocy medycznej dla sedziow glownych i 0s6b uprawnionych
do udzielania pomocy medycznej znajduja si¢ w zatgczniku C.

System Podgladu Elektronicznego

a W momencie, gdy zawodnik poprosi o sprawdzenie $ladu pitki i zrobi to zgodnie z
obowigzujaca procedura, sedzia gtdwny powinien oglosic:

e Mr/Msis challenging the call on the Base Line (nalezy poda¢ nazwe linii),the ball
was called IN/OUT

b W zaleznosci od czasu, sedzia gtowny powinien rowniez oglosic:

e Mr/ Ms has X challenges remaining — wtedy, gdy zawodnik przegrywa
probe sprawdzenia

c Wtedy, gdy nie ma mozliwosci sprawdzenia Sladu pitki, sedzia glowny powinien
ogtosi¢ (po poinformowaniu zawodnikow):

e Electronic Review is unavailable, the original call of IN/OUT stands.

H SYGNALY WERBALNE

Sedziowie na korcie wyraznie i glosno wywotuja:

1.

Fault

Jesli pierwsze lub drugie podanie odbija si¢ poza wtasciwym polem serwisowym. Nie ma
odmiennego sygnatu, jesli zostal popelniony podwojny btad serwisowy.

Out

Jesli pitka odbije sie od kortu, stalego urzadzenia kortu lub innego przedmiotu, ktory
znajduje si¢ poza polem gry.

Nie wywoluje si¢ outside, over, just missed itp.

Net

Jesli podana pitka dotknie gornej czesci Siatki, a nastepnie przejdzie nad nig na drugg strong
kortu.

Through/Przez

Jesli pitka przejdzie przez siatke.

Foot fault/Biqd stop

Jesli zawodnik naruszy Przepis 18 Przepisow Gry w Tenisa.

Let

Jesli sedzia uzna, Zze punkt powinien zosta¢ powtdrzony lub jesli ktéres podanie powinno zostaé
powtdrzone zgodnie z Przepisem 22 i 23 Przepisow Gry w Tenisa.
Not up
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10.

11.

12.

Jesli zawodnik przebije pitke na drugg strone po drugim kozle (Przepis 24 Przepisow Gry
w Tenisa).

Foul shot/Blgd

Jesli zawodnik umysinie odbije pitkg dwa razy lub uderzy ja zanim przejdzie ona nad siatka
na jego strone¢ kortu (Punkt 24 Przepisow Gry w Tenisa).

Touch/Dotknigcie

Jesli zawodnik dotknie siatki gdy pitka jest w grze, pitka w grze dotknie zawodnika badz
zawodnik lub cokolwiek, co ma on na sobie lub trzyma, dotknie siatki albo kortu w obrebie
pola gry przeciwnika (Przepis 24 Przepisow Gry w Tenisa).

Przeszkoda

Jesli zawodnik umys$lnie lub nieumyslnie przeszkodzi przeciwnikowi w rozgrywaniu
punktu (Przepis 26 Przepisow Gry w Tenisa).

Czekaj, prosze

Jesli jaki$ czynnik spowoduje, ze rozpoczgcie punktu lub wykonanie drugiego podania
powinno zosta¢ opdznione.

Sprostowania

Sprostowanie, pitka dobra w przypadku sprostowania pitki, ktora byta wywotana, jako
outowa. Fault lub out w przypadku sprostowania pifki, ktora zostata zasygnalizowana, jako
dobra.

SYGNALY PRZY UZYCIU REKI

Wyré6zniamy nast¢pujace sygnaly przy uzyciu reki:

1.

Out lub fault
Reka wyciagnieta w bok, w kierunku, w ktorym pitka byta outowa. Spod dioni skierowany

w strone sedziego glownego, palce wyprostowane i ztaczone.
Sygnal ten nie moze by¢ uzywany zamiast sygnatu werbalnego. Sygnal przy uzyciu reki
jest zawsze uzupehieniem sygnatu werbalnego, jakim jest okrzyk out lub fault.

Pitka dobra
Rece ztaczone, utozone dtonmi do dotu. Nie ma sygnatu werbalnego na pitke dobrg. Sygnat

ten uzywany jest w ciszy w trakcie wymiany oraz w przypadku pitki konczacej wymiane,
aby potwierdzi¢, ze pitka byta dobra (okoto 1 metr wewnatrz kortu).

Nie widziatem

Dtonie zwrocone ku twarzy, ponizej oczu, tylem dloni w kierunku sedziego gldwnego.
Sygnat ten informuje, Ze s¢dzia liniowy nie widziat pitki, poniewaz zostat z jakiego$
powodu zastonigty. Nie ma sygnatu werbalnego nie widziatem, a sygnat rgkoma uzywany
jest w ciszy.

Net lub Through/Przez

Reka wyciagnieta pionowo do gory, jednoczesnie z sygnatem werbalnym Net lub Through/
Przez.

Foot fault/Blgd stop
Reka wyciagnieta pionowo do gory, jednoczesnie z sygnatem werbalnym Foot fault/ Blgd
Stop.
Correcton/Sprostowanie
Reka wyciagnigta pionowo do gory, jednoczesnie z sygnatem werbalnym Correction/
Sprostowanie.
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PROTOKOL MECZU/ URZADZENIE PDA

a. PROTOKOL MECZU
Sedzia gldwny notuje przebieg meczu w protokole meczu wedtug nastepujacych zasad:

1.

10.

Przed meczem

Przed spotkaniem przedmeczowym nalezy wypetni¢ informacje dotyczace nazwisk
zawodnikow, nazwy turnieju, formatu meczu, rundy, zmiany pitek itd.

Losowanie

Po losowaniu nalezy zanotowa¢, kto wygral losowanie oraz co wybrali zawodnicy.
Czas/Przerwy w grze

Nalezy zanotowac czas rozpoczgcia i zakonczenia kazdego seta oraz czas i powdd
wszystkich przerw w grze.

Strony podania

Nalezy zaznaczy¢ inicjatami zawodnikow kolejno$¢ podawania w kazdym secie
odpowiednio do stron kortu, ktore zajmuja w kolumnie strona podajgcego.

Zmiana pitek

Nalezy zaznaczy¢ z odpowiednim wyprzedzeniem gema, po ktérym dojdzie do
zmiany pitek po prawej stronie protokotu meczu.

Punkty

Zdobyte punkty zaznacza si¢ uko$nymi kreskami w odpowiednich kratkach.
Specjalnymi znakami zaznacza si¢ nastepujace zdarzenia:

,»A” —as serwisowy

,D” — podwdjny blad serwisowy

Btad przy pierwszym serwisie powinno zaznaczy¢ si¢ uzywajac kropki ,,.” posrodku
dolnej linii kratki zawodnika podajacego

Gemy

Liczbe wygranych przez poszczegdlnych zawodnikéw gemow zaznacza si¢ w sposob
narastajacy w kolumnie Gemy.

Naruszenie Kodeksu i Przekroczenie Limitu Czasu

Jesli sedzia natozyt karg za Naruszenie Kodeksu lub Przekroczenie Limitu Czasu,
powinien wstawi¢ odpowiednio ,,C” lub ,,T” w kratce ukaranego zawodnika. Jesli
natozona zostala Kara Punktu lub Kara Gema stawia si¢ ,,X”’ w kratce zawodnika,
ktoremu zostaty przyznane punkty lub gemy. Jesli zawodnik zostaje ukarany Utrata
podania, stawia si¢ kropke ,,.” w przypadku utraty pierwszego podania lub ,,X” w
przypadku utraty drugiego podania. Kazda kara powinna by¢ doktadnie opisana w
stosownej rubryce.

Sprawozdanie

Wszystkie sytuacje, w ktorych zawodnik naruszyt przepisy, powinny by¢ doktadnie
opisane w rubryce Sprawozdanie, razem z cytatami, ktore mogly zosta¢ uznane za
niewlasciwe lub obrazliwe.

Skurcze

Jesli zawodnik poddaje punkty lub gemy, aby otrzyma¢ pomoc medyczng na skurcze,
stawia si¢ ,,X”” w kratce zawodnika, ktoremu zostaja przyznane punkty.

Prawidtowo wypehiony protokét meczu znajduje si¢ w zatgczniku B.

23



b. URZADZENIE PDA

Sedzia glowny powinien wprowadza¢ informacje dotyczace wszystkich zdarzen do

urzadzenia PDA:

1. Przed meczem
Przed spotkaniem przedmeczowym nalezy upewni¢ si¢, ze wszystkie dane dotyczace
zawodnikow, formatu meczu, zmiany pilek itd. Zostaty prawidlowo wprowadzone do
urzadzenia PDA.

2. Losowanie

Po losowaniu, nalezy wprowadzi¢ informacje o tym, kto wygrat losowanie oraz wybory
zawodnikow.

3. Czas/przerwy w grze/zawieszenia
Nalezy doktadnie wprowadzi¢ informacje o wszystkich przerwach w meczu np.
przerwach na toalete lub zmiang stroju, 10-minutowej przerwie, zawieszeniu meczu
oraz przerwach spowodowanych niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi.
4. Punkty
Nalezy doktadnie i bez niepotrzebnej zwloki wprowadzi¢ wszystkie punkty meczu.
5. Naruszenia Kodeksu oraz Przekroczenia Limitu Czasu
Nalezy niezwlocznie wprowadzi¢ wszelkie kary za Naruszenie Kodeksu oraz
Przekroczenie Limitu Czasu. Wszystkie sytuacje, w ktorych zawodnik naruszyt
przepisy nalezy doktadnie opisa¢ w pisemnym sprawozdaniu, razem z cytatami, ktore
mogly zosta¢ uznane za nieodpowiednie lub obrazliwe.
Doktadne instrukcje obstugi urzadzen PDA znajduja si¢ na portalu ITF Officiating Portal i
powinny by¢ dostgpne podczas rozgrywania turniejow ITF World Tennis Tour.

K SYGNALY WERBALNE POSZCZEGOLNYCH SEDZIOW

Poszczegdlni sedziowie maja obowigzek wywotywac:

1 Sedziowie liniowi na liniach koncowych, liniach bocznych, linii srodkowej serwisowej
oraz linii serwisowej wywotuja Out lub Fault — kazdy na swojej linii.

2 Sedziowie liniowi na liniach koncowych, bocznych i linii srodkowej serwisowej wywotuja
Foot fault/Bigd stop — kazdy na swojej linii, nawet jesli oznacza to wywotywanie btedu po
drugiej stronie siatki.

3 Sedzia gtowny wywotuje Let, Foul shot/Blqd, Touch/Dotkniecie, Not up, i Przeszkoda.

L SEDZIOWANIE Z PELNYM SKLADEM SEDZIOW LINIOWYCH

Jesli sedzia gtowny ma pelny sktad sedziow liniowych, obowiazki co do wywotywania pitek sg
jak powyzej. Sedziowie liniowi nie moga wtedy wywotywac pitek przez siatke. Sedziowie na
liniach bocznych 1 srodkowych serwisowych powinni stac.

M SEDZIOWANIE Z NIEPEENYM SKLADEM SEDZIOW LINIOWYCH

Jesli nie ma pelnego sktadu s¢dziow liniowych, nalezy zastosowaé nastepujace zasady:
1. Siedmiu sedziow liniowych
a Linie boczne i srodkowe serwisowe sg obsadzone przez czterech stojacych sedziow
liniowych.
b Sedziowie na liniach bocznych nie wywoluja pilek przez siatke.
¢ Podania s3 wywolywane przez sedziow liniowych, ktoérzy znajdujg si¢ po stronie
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odbierajgcego, a sedzia linii srodkowej serwisowej po podaniu przechodzi na linig
boczna.

Sedziowie poruszajg si¢ podczas rozgrywania punktu.

Zadania siedmioosobowego zespotu sedziow liniowych powinny by¢ wykonywane jak
opisano powyzej.

2. Szesciu sedziow liniowych

a

Linie boczne i $srodkowe serwisowe sg obsadzone przez trzech stojacych s¢dzidow
liniowych.

Podczas podania sedziowie na liniach bocznych wotaja przez siatke, a s¢dzia linii
srodkowej serwisowej stoi po stronie odbierajacego.

Nie ma ruchu podczas rozgrywania punktu.

Zadania szeS$cioosobowego zespolu sedziow liniowych powinny by¢ wykonane jak
opisano powyzej.

3. Pigciu sedziow liniowych

a
b

Linie boczne 1 Srodkowe serwisowe sg obsadzone przez dwoch stojacych sedziow.
Linie sg obsadzone przez s¢dzidw liniowych w taki sam sposob, jak w przypadku
sze$cioosobowego zespotu sedziow liniowych za wyjatkiem sedziego na linii
srodkowej serwisowej, ktory po podaniu przechodzi na lini¢ boczng.

Sedziowie poruszaja si¢ w trakcie rozgrywania punktu.

Zadania pigcioosobowego zespotu sedziéw liniowych powinny by¢ wykonane jak
opisano powyze;.

4. Mniej niz pieciu sedziow liniowych

a

b
c

Sedzia gléwny powinien obsadzi¢ sedziami liniowymi te linie, ktére uzna za
najwazniejsze do obsadzenia.

Sedzia gtdéwny wywoluje pitki na wszystkich nieobsadzonych liniach.

Zadania s¢dziéw liniowych powinny by¢ wykonywane, jak opisano powyze;j.

Diagramy przedstawiajace sposoby sedziowania z niepelnym sktadem sedziow liniowych
znajduja si¢ w Zataczniku D.

N SEDZIOWANIE BEZ SEDZIOW LINIOWYCH
Jesli nie ma sedzidw liniowych, s¢dzia gtowny jest odpowiedzialny za wywolywanie pitek na
wszystkich liniach.

O PROCEDURY DOTYCZACE MECZOW BEZ SEDZIOW GLOWNYCH
Procedury dla sedziéw naczelnych oraz Informacja dla zawodnikéw znajduja si¢ w zataczniku

E.

P PRZESZKODA
1. Przeszkoda spowodowana przez sedziego

a

Jesli sedzia sprostowat pitke z autowej na dobra, powinien zarzadzi¢ powtorzenie
punktu, chyba ze w jego opinii byt to oczywisty as serwisowy lub pitka konczaca
wymiang, a zawodnik nie mial najmniejszych szans na odbicie pitki. Jezeli jednak
wystepuje cho¢by najmniejsze podejrzenie, ze zawodnik mogt odbié te pitke, nalezy
powtorzy¢ punkt.

Jesli sgdzia sprostowal pitke dobrg na autowa, punkt jest zakonczony i nie mozna

moéwié o przeszkodzie podczas gry.
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c Jesli sedzia wywotal Foot fault/Bigd stop zanim podajacy uderzyt pitke, nalezy

powtdrzy¢ punkt.
2. Przeszkoda z zewnatrz

Jezeli zawodnikowi przeszkodzito cokolwiek, na co nie miat wptywu (np. pitka wtaczajaca

si¢ na kort, kartka papieru przywiana przez wiatr itp.) podczas rozgrywania punktu lub w

trakcie wykonywania ruchu serwisowego, nalezy powtorzy¢ punkt.

Hatas na widowni, okrzyki out wydawane przez publicznos¢ i inne tego typu zakldcenia

nie sg traktowane jako przeszkoda podczas gry.

3. Przeszkoda spowodowana przez zawodnika

Jesli zawodnik przeszkadza przeciwnikowi, decyzja s¢dziego zalezy od oceny czy

przeszkoda ta byta umyslna czy nieumyslna.

a Jezeli zawodnik przeszkadza nieumyslnie (np. jezeli wypadnie mu z kieszeni pitka,
spadnie mu z glowy czapka itp.), za pierwszym razem punkt powinien zostac
powtdrzony, a zawodnik powinien zosta¢ poinformowany, ze kazda kolejna tegotypu
przeszkoda bedzie traktowana jako umys$lna.

b Jezeli zawodnik przeszkadza umyslnie, w kazdym przypadku powinien przegrac
punkt.

Q CIAGLOSC/OPOZNIANIE GRY

W przypadku meczu, w ktorym obowigzuje przepis 1-5-1 lub 1-4-1, maksymalnie 60 sekund
powinno uptyna¢ od momentu, gdy drugi zawodnik dotrze do swojej tawki/krzesta do
rozpoczgcia  spotkania przedmeczowego. Niezwlocznie po zakonczeniu spotkania
przedmeczowego rozpoczyna si¢ rozgrzewka. Zawodnicy maja 60 sekund na przygotowanie si¢
do rozpoczecia meczu od momentu zakonczenia rozgrzewki. Zawodnik, ktory nie jest gotowy do
rozpoczgcia meczu po uptywie 60 sekund od zakonczenia rozgrzewki, powinien zostaé
ukarany za Opdznienie rozpoczecia meczu.

Od momentu zakonczenia rozgrzewki, gra powinna by¢ kontynuowana bez nieuzasadnionych przerw, a
zawodnicy nie powinni jej opozniac.

Maksymalnie 25 sekund moze uptynaé¢ od momentu zakonczenia punktu do czasu wykonania
podania w kolejnym punkcie za wyjatkiem przerw na zmiang¢ stron lub przerwy setowej. Na
potrzeby niniejszego przepisu, nalezy zastosowac nastgpujace procedury:

1. Czas pomigdzy punktami

a  Sedzia wilacza stoper w momencie zakonczenia punktu lub jesli nakazat zawodnikowi
kontynuowanie gry.

b Sedzia naktada kar¢ za Przekroczenie Limitu Czasu lub Naruszenie Kodeksu, jezeli
zawodnik nie wykonal podania w ciggu 25 sekund. Nie naklada si¢ kary za
Przekroczenie Limitu Czasu przed uptywem 25 sekund.

2. Przerwa na zmiang stron (90 sekund) i przerwa setowa (120 sekund)

a Sedzia wlgcza stoper w momencie zakonczenia punktu.

b Po uptywie szes¢dziesieciu/dziewigédziesigeiu sekund sedzia oglasza Czas.

¢ Jezeli po ogtoszeniu Czas zawodnik lub obaj zawodnicy w dalszym ciagu siedzg i/lub nie
zmierzaja w kierunku linii koncowej by rozpocza¢ punkt, sedzia, po uplywie
odpowiednio 75/105 sekund, ogtasza 15 sekund.

d Sedzia naktada kar¢ za Przekroczenie Limitu Czasu lub Naruszenie Kodeksu (po

przerwie na pomoc medyczng lub pomocy medycznej podczas przerwy na zmiang stron
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przerwy setowej), jesli po uptywie odpowiednio 90 lub 120 sekund zawodnik nie wykona
podania, za wyjatkiem sytuacji, w ktorych obiektywne czynniki uniemozliwity
zawodnikowi rozpoczecie punktu w przepisowym czasie.
3. Odbierajacy nie dostosowuje si¢ do tempa podajacego
a  Sedzia wlgcza stoper w momencie zakonczenia punktu lub jesli nakazat zawodnikowi
kontunuowanie gry.
b Sedzia naklada kar¢ za Przekroczenie Limitu Czasu (rowniez przed uptywem 25
sekund), jezeli odbierajacy opdznia wykonanie podania.
Cc Sedzia naktada karg za Niesportowe Zachowanie, jezeli odbierajacy systematycznie i
celowo op6znia wykonanie podania.

R NIEWLEASCIWE ZACHOWANIE ZAWODNIKA

Sedzia gtdéwny ma obowigzek egzekwowac Kodeks Postepowania Zawodnika przez caty czas
trwania meczu. Kara za Naruszenie Kodeksu powinna zosta¢-nalozona niezwtocznie po kazdym
niewlasciwym zachowaniu zawodnika. Po zakonczeniu meczu sedzia gldéwny musi przedstawié¢
sedziemu naczelnemu sprawozdanie ze wszystkich nalozonych podczas meczu kar.

S NARUSZENIE KODEKSU NIEZAUWAZONE PRZEZ SEDZIEGO GLOWNEGO
Zdarza si¢, ze naruszenie przez zawodnika Kodeksu Postepowania Zawodnika zauwazy tylko
sedzia liniowy.

Jezeli se¢dzia liniowy zauwazy przewinienie, powinien natychmiast podejs¢ do sedziego
gtownego i szczegotowo opisac zdarzenie. Na czas rozmowy z s¢dzig liniowym sedzia glowny
powinien wylaczy¢ wszystkie mikrofony znajdujace si¢ w poblizu stotka sedziego gtdéwnego.
Sedzia glowny moze zwrocic si¢ do zawodnika o wyjasnienie okoliczno$ci naruszenia Kodeksu.
Nastepnie s¢dzia glowny musi podjaé decyzje o tym czy natozy¢ kare za Naruszenie Kodeksu.
Jezeli sedzia gtowny zdecydowat si¢ natozy¢ kare, musi poinformowac o tym zawodnika, jego
przeciwnika oraz oglosi¢ to publicznosci.

Jesli w opinii sedziego glownego od przewinienia uptyneto zbyt wiele czasu (rozegrano kolejny
punkt) i niewlasciwym byloby natozenie ostrzezenia, kary puntu lub kary gema, wowczas
sedzia glowny powinien poinformowa¢ zawodnika o tym, ze po zakonczeniu meczu przekaze
informacje¢ 0 tym przewinieniu s¢dziemu naczelnemu.

Jesli zawodnik naruszyt Kodeks Postgpowania Zawodnika w sposob, ktory moze skutkowaé
natychmiastowg dyskwalifikacja, a sedzia gtowny zostat o tym poinformowany nie pozniej
niz przed zakonczeniem nastgpnej przerwy na zmiang stron lub przerwy setowej, powinien
niezwlocznie wezwaé se¢dziego naczelnego W celu przedyskutowania potencjalnej
dyskwalifikaciji.

T NATYCHMIASTOWA DYSKWALIFIKACJA

Sedzia naczelny moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika za pojedyncze naruszenie Kodeksu
Postgpowania Zawodnika.

Decyzja o natychmiastowej dyskwalifikacji z pominigciem narastajacego systemu kar musi
zosta¢ podjeta ze szczegdlng rozwaga, a sedzia naczelny musi kierowaé si¢ szczeg6lng
starannoscig i rzetelno$ciag przy ustalaniu faktow zaistnialego wykroczenia.
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U PRAWO WLASCIWE

Procedury i Obowigzki Sedziow PZT oraz wszystkie watpliwosci wynikajace lub majace
zwiazek z ich stosowaniem (dotyczace rowniez watpliwosci wynikajacych z przepisow, ktore
nie zostaly tutaj zawarte) powinny by¢ wyjasniane zgodnie z obowigzujacym prawem.

Kazdy sedzia jest zobowigzany poinformowac wtasciwy organ o watpliwosciach w stosowaniu
Procedur i Obowigzkow Sedziow PZT (rdwniez w przypadku watpliwosci, ktore nie zostaly
tutaj zawarte) z zachowaniem procedur rozstrzygania sporow.

Zawarte przepisy nie powinny mie¢ zastosowania w przypadku watpliwo$ci w stosowaniu
niniejszych procedur w odniesieniu do przepisow ATP, WTA, przepisow Wielkich Szlemow,
Kodeksu Sedziego PZT, the Tennis Anti-Doping Programme oraz the Tennis Anti-Corruption
Program.

V ZASADA WZAJEMNOSCI

1. Przedstawiciele odpowiednich Kolegiéw Se¢dzidow zastrzegaja sobie prawo do wniesienia
pytania do Panelu Dyscyplinarnego ITF w celu potwierdzenia, przyjecia, zmiany lub
odrzucenia natozonej na sedziego przez kierownictwo odpowiedniej organizacji lub
upowaznionej do tego instytucji (Zwigzku Tenisowego) kary oraz kary zawieszenia.

2. Kierownictwa ATP, WTA, Wielkich Szleméw oraz ITF posiadaja wyltaczne kompetencje
do podjecia decyzji o ewentualnym uznaniu natozonej kary oraz potwierdzenia, przyjecie
lub wydluzenie natozonej kary zawieszenia lub innej kary natozonej zgodnie z
obowigzujacym Kodeksem Postgpowania Sedziego.
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I11.  INTERPRETACJE

Przepisy niniejszego rozdzialu majg zastosowanie do turniejow organizowanych przez ITF oraz
wszystkich turniejéow wojewddzkich i ogdlnopolskich zaliczanych do klasyfikacji PZT.

Gra z peknietg struna

Zawodnik nie moze rozpocza¢ punktu rakieta z peknigta strung w profesjonalnym turnieju. Jesli
zawodnikowi peknie struna w rakiecie w trakcie rozgrywania punktu, musi on dokonczy¢ punkt
ta rakieta. Jezeli odbierajagcemu peknie struna w rakiecie podczas odbierania pierwszego
podania, ktére zostalo uniewaznione, zawodnik musi natychmiast zmieni¢ rakietg. Jezeli
zawodnikowi peknie struna w rakiecie podczas odbierania btednego pierwszego podania, moze
on zmieni¢ rakiet¢ natychmiast, ale w tym przypadku podajagcy ma prawo do pierwszego
podania. Odbierajacy moze tez dokonczy¢ ten punkt rakieta z pgknieta strung (lub w grze
podwojnej zamieni¢ si¢ bez zbednej zwloki rakietg z partnerem) i w tym przypadku podajacy
powinien wykona¢ drugie podanie.

Podpora siatki i kamery zainstalowane pod siatka

Jezeli zawodnik dotknie podpory siatki lub kamery, przegrywa punkt, poniewaz sa one
uznawane za cze$¢ siatki. Jezeli pitka dotknie podpory siatki lub kamery, sa one traktowane
jako czgs¢ kortu.

Zmiana mokrych butow/ skarpetek

Na poczatku zmiany stron/przerwy setowe] zawodnik moze poprosi¢ sedziego gtownego o
dodatkowy czas na zmian¢ mokrych butéw lub skarpetek, o ile sa one przygotowane.
Dodatkowy czas na zmian¢ mokrych butdéw/ skarpetek zawodnik moze otrzymac tylko raz w
meczu, chyba, zZe sprzet nie nadaje si¢ do uzytku (np. mokre buty/skarpetki sprawiaja, ze kort
nie nadaje si¢ do gry). W tym przypadku decyzja o przyznaniu dodatkowego czasu nalezy do
sedziego gtownego.

Sedzia glowny nie widzi zdarzenia na korcie

Sedzia gléwny ma obowigzek niezwlocznie podejmowaé decyzje odnosnie zdarzen
zaistniatych na korcie (Not up, Touch/Dotknigcie, Net i Through/Przez). Jesli sedzia gtowny
nie widzi zaistnialego zdarzenia oznacza to, Ze nie miatlo ono miejsca, a punkt musi by¢
kontynuowany.

Okulary i szkla kontaktowe

Jezeli zawodnik uzywa okularéw lub szkiet kontaktowych podczas meczu, sa one traktowane
jako niezbedne wyposazenie. W tym przypadku, jezeli okulary lub szkta kontaktowe nie nadaja
si¢ do uzytku (np. okulary ulegna zniszczeniu lub szkta kontaktowe beda brudne) zawodnikowi
przystuguje rozsadny czas na ich zmiang¢. Zawodnik moze zmieni¢ szkta kontaktowe na okulary
(1 na odwrdt), jednak nie otrzyma on na to dodatkowego czasu, chyba ze nie nadajg si¢ one do
uzytku.

Urzadzenia elektroniczne
Podczas meczu zawodnik nie moze uzywac¢ zadnych urzadzen elektronicznych bez zgody
sedziego naczelnego z wyjatkiem urzadzen zwanych Player Analysis Technology (PAT), ktore

zostaly zatwierdzone przez ITF.
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ZALACZNIK A
ITF OFFICIATING PORTAL

Nastepujace informacje mozna znalez¢ na stronie ITF Officiating Portal —
https://officiating.itftennis.com:

e Lista sedzidow migedzynarodowych
¢ Wymagania, jakie nalezy spetié, by utrzymac uprawnienia
e Przewodniki dla sedziow
e Przepisy i procedury
e Zasady dot. uzywania telefonéw komorkowych
e Formularze oceny i wskazowki oceniania
e Informacje o organizowanych szkoleniach
e Desygnacje (ITF World Tennis Tour, Davis Cup, Billie Jean King Cup, Turnieje
Wielkiego Szlema)
e Eye Test Form
e Coroczny test dla sedziow migdzynarodowych (ITF Education Portal)
e Plik zawierajacy zapowiedzi w r6znych jezykach
e Instrukcje obstugi oprogramowania wykorzystywanego do prowadzenia turniejow
profesjonalnych, juniorskich, druzynowych, tenisa na wozkach i seniorskich
e Pliki wykorzystywane podczas turniejow
ITF World Tennis Tour
ITF World Tennis Tour Juniors
ITF Seniors Tour
ITF Wheelchair Tennis Tour
ITF Beach Tennis
Davis Cup
Billie Jean King Cup
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ZALACZNIK B

PROTOKOL MECZU
SET1
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ZALACZNIK C PROCEDURY DOTYCZACE PRZERWY NA POMOC MEDYCZNA

POMOC MEDYCZNA

Przychodzi na kort
Rozpoczyna badanie
Mowi: ,, Rozpoczynam leczenie”

POMOC MEDYCZNA
Rozpoczyna badanie

Mowi: ,, Rozpoczynam leczenie” przed uptywem 60/ 90
sekund

POMOC MEDYCZNA
Przychodzi na kort
Rozpoczyna badania
Mowi: ,, Nie. Tylko podczas przerwy na zmiang
stron/ przerwy setowej”
Mowi: , Ciggle badam”™

Mowi: ,, Rozpoczynam leczenie”

SEDZIA GLOWNY
Wilacza stoper
Ogtasza: ,, Pomoc medyczna zostala wezwana
na kort”
Wilacza ponownie stoper i oglasza: ,, otrzymuje

przerwe na pomoc medyczng”

Mowi: ,, Pozostaly dwie minuty”*

Mowi: ,, Pozostata jedna minuta”*

Mowi: ,, Pozostato trzydziesci sekund”*
Mowi: ,, Leczenie zakoriczone ™ ; ,,Czas”#

Jesli zawodnik nie jest gotowy do gry w ciagu 30 sekund,
sedzia glowny naklada kare za opdznianie gry.

SEDZIA GLOWNY
Wilacza stoper i zaczyna odlicza¢ 60/ 90 sekund

Ogtasza: ,, otrzymuje przerwe na pomoc medyczng”

Po uptywie 60/90 sekund, wiacza ponownie stoper
Mowi: ,, Pozostaly dwie minuty”*

Mowi: ,, Pozostata jedna minuta”*

Mowi: ,, Pozostalo trzydziesci sekund”*

Mowi: ,, Leczenie zakonczone ™ ; ,,Czas”#

Jesli zawodnik nie jest gotowy do gry w ciagu 30 sekund,
sedzia gtéwny naklada kar¢ za opdznianie gry.

SEDZIA GLOWNY
Wiacza stoper i zaczyna odlicza¢ 60/ 90 sekund

Po uptywie 55/ 85 sekund, s¢dzia glowny pyta: ,, Mingfo juz
prawie 60/ 90 sekund. Czy rozpoczynamy leczenie?”’
Ogtasza: ,,Czas”

Czeka

Wlacza ponownie stoper i oglasza: ,,
przerwe na pomoc medyczng”

Mowi: ,, Pozostaly dwie minuty”*

Mowi: ,, Pozostata jedna minuta”*

Mowi: ,, Pozostato trzydziesci sekund”*
Mowi: ,, Leczenie zakonczone ™ ; ,,Czas”#
Jesli zawodnik nie jest gotowy do gry w ciagu 30 sekund,
sedzia gtéwny naktada kare za opdznianie gry.

otrzymuje

Sedzia glowny ogtasza glosno jedynie te zapowiedzi, ktore sa pogrubione. Pozostate zapowiedzi powinny by¢ kierowane wyltacznie do

zawodnikéw 1 pomocy medyczne;j.

* Jezeli leczenie zostalo zakonczone i pomoc medyczna opuszcza kort przed uptywem 3 minut, s¢dzia glowny zapowiada:

Leczenie zakornczone; 1 oglasza Czas.

# Po zapowiedzi Leczenie zakoriczone, s¢dzia gtdowny powinien da¢ zawodnikowi odpowiedni czas na zatozenie odpowiednich

elementow odziezy i oglosi¢: Czas.

Sedzia Naczelny powinien rowniez zostaé wezwany na kort po wezwaniu osoby uprawnionej do udzielania pomocy medycznej i
komunikowac si¢ razem z osobg uprawniong do udzielania pomocy medycznej oraz s¢dzig glownym zgodnie z procedurami.



ZALACZNIK D

POZYCJE SEDZIOW LINIOWYCH
Siedmiu s¢dziow liniowych
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Linie boczne i $rodkowe serwisowe sg obsadzone przez czterech stojacych sedziow

Sedziowie na liniach bocznych nie wywolujg pitek przez siatkg.

3. Podania sa3 wywolywane przez sedziow liniowych, ktorzy znajduja si¢ po stronie
odbierajacego, a s¢dzia linii srodkowej serwisowej po podaniu przechodzi si¢ na lini¢
boczna.

Sedziowie poruszajg si¢ podczas rozgrywania punktu.
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Sze$ciu sedziéw liniowych
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Linie boczne i1 $rodkowe serwisowe sg obsadzone przez trzech stojacych sedziow
liniowych.

Podczas podania, sedziowie na liniach bocznych wotaja przez siatke, a sg¢dzia linii
srodkowej serwisowej stoi po stronie odbierajacego.

Nie ma ruchu podczas rozgrywania punktu.
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Pieciu sedziow liniowych
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Linie boczne i srodkowe serwisowe sg obsadzone przez dwoch stojacych sedziow.
Linie s3 obsadzone przez sedziow liniowych w taki sam sposob, jak w przypadku

szescioosobowego zespotu sedzidow liniowych za wyjatkiem sgdziego na linii $rodkowe;j
serwisowej, ktory po podaniu przechodzi si¢ na lini¢ boczna.

Sedziowie poruszaja si¢ w trakcie rozgrywania punktu.
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ZALACZNIK E
PROCEDURY DLA SEDZIOW NACZELNYCH

MECZE BEZ SEDZIOW GLOWNYCH

Wiele turniejow rozgrywanych jest bez sedziow gléwnych. Niniejsze przepisy zostaty
stworzone w celu zapewnienia jednakowych procedur postepowania podczas kazdego turnieju.
Zawarte ponizej informacje dla zawodnikéw opisuja procedury postepowania w meczach bez
sedziow gtownych. Sedzia naczelny powinien umie$ci¢ ponizsze procedury w dobrze
widocznym dla wszystkich zawodnikow miejscu.

Wszystkie ponizsze procedury dla sedzidw naczelnych dotycza rowniez sedziow strefowych.
Podczas meczéw bez sedziow gtownych moze dojs¢ do wielu probleméw, dlatego bardzo
wazne jest, zeby s¢dzia naczelny spedzat jak najwigcej czasu ogladajac mecze. Se¢dzia naczelny
powinien stosowac nastepujace procedury:

Sporne pilki w meczach rozgrywanych na nawierzchniach innych niz ziemna

Jezeli sedzia naczelny zostal wezwany na kort i nie ogladal meczu, powinien zapytac
zawodnika, ktory wywotlal pitke po swojej stronie kortu, czy jest pewny swojej decyzji. Jezeli
zawodnik potwierdzi decyzje, punkt zostaje zaliczony wedhug tej decyzji.

Sedzia naczelny powinien zapewni¢ na trudny mecz sedziego glownego. Jezeli jest to
niemozliwe (np. brak doswiadczonych sedziow glownych, brak stotka sedziego glownego),
sedzia naczelny powinien powiedzie¢ zawodnikom, Ze zostanie na korcie i bedzie korygowat
razgco bledne decyzje zawodnikow, ktorzy w konsekwencji stracq punkt.

Sporne pilki na kortach ziemnych

Po wezwaniu na kort sedzia naczelny powinien ustali¢ czy zawodnicy zgadzaja si¢ co do §ladu.
Jezeli tak jest, a zawodnicy nie zgadzaja si¢ do tego czy pitka jest dobra, czy autowa, sedzia
sprawdza $lad 1 podejmuje decyzje. Jesli §lad nie jest czytelny, sedzia powinien podtrzymac
oryginalng decyzje zawodnika, po ktorego stronie znajduje si¢ slad.

Jezeli zawodnicy nie sg zgodni co do $ladu, sgdzia naczelny powinien dowiedzie¢ si¢ od
zawodnikow jakie to byto uderzenie 1 w jakim kierunku leciatla pitka. Moze to pomdc w
ustaleniu wtasciwego $ladu. Jezeli taka informacja nie pomoze, sedzia powinien podtrzymac
oryginalng decyzj¢ zawodnika, po ktorego stronie znajduje si¢ $lad.

Sedzia naczelny powinien zapewni¢ na trudny mecz sedziego gltownego. Jezeli jest to
niemozliwe (np. brak doswiadczonych sedziow glownych, brak krzesta sedziego gtownego),
sedzia naczelny powinien powiedzie¢ zawodnikom, Ze zostanie na korcie i bedzie korygowat
razqco btedne decyzje zawodnikow i, w razie potrzeby, sprawdzat slady.

Inne decyzje

Jezeli zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do zaistnialego zdarzenia na korcie, tj. let, not up, czy foul
shot/btad, sedzia naczelny powinien dowiedzie¢ si¢ 0d zawodnikow jak wygladata sytuacja na
korcie i podjac decyzje, ktora uwaza za stuszna.
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Razaco bledne decyzje

Jezeli s¢dzia naczelny znajduje si¢ obok kortu i widzi, Ze jeden z zawodnikow popetniarazacy
btad, moze wejs¢ na kort i poinformowaé¢ zawodnika, ze taka decyzja stanowi nieumys$ing
przeszkode dla przeciwnika i punkt powinien zosta¢ powtorzony z wyjatkiem sytuacji, gdy
zagrana pitka byla uderzeniem konczagcym wymiane. S¢dzia powinien takze poinformowac
zawodnika, ze kazda nastgpna razaco bledna decyzja bedzie traktowana jako umyslne
przeszkadzanie przeciwnikowi i zawodnik straci punkt. Dodatkowo, jesli sedzia uzna, ze
zawodnik celowo podjat razaco bledna decyzje, moze ukara¢ zawodnika zgodnie z
narastajagcym systemem kar za Niesportowe zachowanie.
Sedzia naczelny nie powinien zakldca¢ przebiegu meczu, jezeli nie jest to konieczne. Nie
powinien réwniez stosowac przepisu o przeszkodzie, jezeli zawodnik omyltkowo wywota out
przy pitkach spadajacych w poblizu linii. Aby zastosowac ten przepis, s¢dzia musi by¢ w 100%
pewny, ze zawodnik podjat razaco btedng decyzje.

Sporny wynik
Po wezwaniu na kort sedzia naczelny w rozmowie z zawodnikami powinien ustali¢ punkty czy
gemy, co do ktorych zawodnicy si¢ zgadzaja. Wszystkie punkty i gemy, co do ktorych obaj
zawodnicy si¢ zgadzaja, zostaja zaliczone. Ponownie rozgrywa si¢ jedynie punkty sporne.
Przyktad: Jeden z zawodnikow twierdzi, ze wynik to 40-30, a jego przeciwnik, ze 30-40.
Po dyskusji z zawodnikami stwierdzasz, Zze nie zgadzaja si¢ tylko co do tego, kto wygrat
pierwszy punkt w gemie. Prawidtowa decyzja to kontynuowanie gry od stanu 30-30, bowiem
obaj zawodnicy zgadzajg si¢, ze kazdy z nich wygrat dwa punkty w tym gemie.
Ta sama zasada obowiazuje, jezeli zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do wyniku w gemach.
Przyktad: Jeden z zawodnikow twierdzi, ze prowadzi 4-3, a jego przeciwnik, Ze to on prowadzi
4-3. Po dyskusji okazuje si¢, ze zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do tego, kto wygrat pierwszego
gema. Prawidlowa decyzja to kontynuowanie gry od stanu 3-3, poniewaz obaj zawodnicy
zgadzaja si¢, ze kazdy z nich wygrat po 3 gemy. Podaje ten zawodnik, ktory odbierat w
poprzednim gemie.
Po podjeciu decyzji, s¢dzia powinien przypomnie¢ zawodnikom, Zze podajacy powinien przed
kazdym pierwszym podaniem poda¢ wynik na tyle gto$no, by przeciwnik to ustyszat.

Inne przypadki

Foot fault/Btad stop moze zostac-wywotany tylko przez sedziego naczelnego, a nie przez
odbierajgcego. Aby to zrobi¢, sedzia musi znajdowac si¢ na korcie. Nie mozna wywota¢ bledu
stop stojac przy korcie.

Kary za udzielanie wskazoéwek, podobnie jak za inne naruszenia Kodeksu Postgpowania
Zawodnika oraz za Przekroczenie Limitu Czasu moga zosta¢ natozone tylko przez sedziego
naczelnego, dlatego tez jest niezwykle wazne, aby se¢dziowie obserwowali zachowanie
zawodnikow i trenerow. Po stwierdzeniu naruszenia Kodeksu czy przekroczenia limitu czasu,
sedzia powinien niezwlocznie wejs¢ na kort i poinformowa¢ zawodnikow o natozeniu kary.
Decyzja podjeta przez s¢dziego naczelnego jest ostateczna.
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INFORMACJA DLA ZAWODNIKOW
MECZE ROZGRYWNE BEZ SEDZIOW GLOWNYCH

Podczas tego turnieju cze$¢ meczow zostanie rozegrana bez sedziow gldéwnych. Wszyscy

zawodnicy powinni stosowac si¢ do nastepujacych zasad:

Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za wywotywanie pitek po swojej stronie kortu.
Kazdy out czy fault musi zosta¢-wywotany natychmiast po odbiciu si¢ pitki od kortui na
tyle glos$no, aby przeciwnik to styszat.

Przy watpliwych pitkach zawodnik musi zgodzi¢ si¢ z decyzjg przeciwnika.

Jezeli zawodnik nieprawidtowo wywola out i natychmiast sprostuje swoja decyzje, punkt
nalezy powtdrzy¢, o ile uderzenie nie zakonczyto wymiany lub gdy sytuacja ta nie zdarzyta
si¢ wezesniej podczas meczu. Jezeli byt to drugi lub kolejny przypadek, zawodnik ten
przegrywa punkt. Procedura ta nie dotyczy meczoéw rozgrywanych na kortach ziemnych,
gdzie zawodnik prostujacy swoja decyzje przegrywa punkt niezaleznie od tego czy byt to
pierwszy, czy kolejny raz podczas meczu.

Podajacy powinien podawaé¢ wynik przed kazdym pierwszym podaniem na tyle gtosno,
aby przeciwnik to ustyszat.

Jezeli zawodnik nie zgadza si¢ z decyzjami lub postepowaniem przeciwnika, powinien
wezwacé sedziego naczelnego lub strefowego.

W meczach rozgrywanych na kortach ziemnych obowiazuja dodatkowe procedury, do ktérych

zawodnicy powinni si¢ stosowac:

Slad pitki mozna sprawdza¢ jedynie w przypadku uderzenia konczacego wymiane lub gdy
zawodnik przerwie gre (dozwolone jest odbicie pilki, ale natychmiast po nim zawodnik
musi przerwac gre).

Jezeli zawodnik nie jest pewny co do decyzji przeciwnika, moze poprosi¢ go o pokazanie
sladu. W takim przypadku zawodnik moze przej$¢ na drugg strone siatki, aby sprawdzi¢
Slad.

Jezeli zawodnik zaciera §lad, oznacza to, ze przyznaje racj¢ przeciwnikowi.

Jezeli zawodnicy sprawdzajac $lad nie zgadzajg si¢ co do tego czy pitka byta dobra, czy
autowa, mogg wezwac sedziego naczelnego lub strefowego, aby podjat ostateczng decyzje.
Jesli zawodnik wywotuje out, powinien by¢ w stanie pokaza¢ $lad przeciwnikowi.
Zawodnik traci punkt, gdy wywota out 1 natychmiast zorientuje si¢, ze pitka byta dobra.

Zawodnicy, ktorzy nie postepuja zgodnie z powyzszymi procedurami, mogg zosta¢ ukarani
zgodnie z narastajagcym systemem kar za Niesportowe zachowanie. Wobec tych zawodnikow

bedzie stosowany Kodeks postepowania zawodnika 1 przepis dotyczacy przeszkadzania
przeciwnikowi (Przepisy gry w tenisa).

Wszelkie pytania dotyczace powyzszych procedur powinny by¢ kierowane do sedziego
naczelnego.
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